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A serie Aero Fighters,
conhecida no Japao
como Sonic Wings, foi
langada em 199C pela

desenvolvedora de
arcade Video System.
Dito pilotos - dois dos
EUA, Japao, Sueécia e

Inglaterra - tém o
trabalho de parar os
ataques do inimigo em
todo o mundo e além.
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Hall dos Tavernautas

A Revista Taverna
tem um espago
dedicado a voce,
leitor!

Fara participar,
envie suas artes,
dicas, ideias e
experiéncias com
Jogos a serem
compartilhadas

para.
Jeferson.socialtalks
gmail.com.

Todas as imagens
utilizadas nesta
revista tém como
ob.jetivo a resenha.
Todos os seus

direitos sao
reservados aos
respectivos
proprietarios.
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Naseide em una riea fanilia
de Brasil, Eddy fel para &
prizde injvstanente: quande
{inhe 18 snes, per pedide de
seu pal, assuvaniv & culps para
ser prese, per asreditar cque
a prisde seria e dnise lugar
segure. fpés salr da prizba,
Edey evve falar de ternsio
King ef Iren Fist 3 @ reselve
entrar na disputa para
tentar fazer com @
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Herc's adventure foi langado
gara Flaystation 1 e Sega
aturn em 31 de Julho de 1997%.
Em £Hl4, o jogo tambem foi
gispnnihilizadn para Flaystation
: | -

Entraremos na Grecia, em um mundo de deuses, herois ¥

mitologicos (como a Hidra, Hedusa e o Minotauro). A historia -E’EI-EI}E. Euandn

Hades (o Deus do Submundo e dos Mortos) despfria aira de seu irnas Zeus,

ao colocar um de seus planos maléficos em agao. 0 deus do mundo®inferior
comega a ressuscitar criaturas mitologicas e os mortos, ordenando que
estes ataquem os humanos. Zeus tenta impedir seus planos, poren fracassa.
Hades ainda sequestra a deusa Perséfone, filha de Zeus. Diante desta
situagao Zeus resolue pedir a ajuda dos herois (Hercules, Atlanta e Jasao).

Cada personagem apresenta caracteristicas
unicas:

¥ Hercules, com sua forgca de senideus e
capaz de erguer pedras enormes;

¥ Htlanta se utiliza de um arco e flecha:

* Jasao, o argonauta, usa um estilingue para
atirar pedras em seus ininigos.

B SRClach ) Alem disso, o jogo possui um mapa extenso onde
[R5 s "u;’.-h?:'" voce podera percorrer diversos lugares
~ | |historicos, como as cidades de fAtenas, Esparta, as
SRR Lle T | piramides do Egito e a moradia das lendarias
. amazonas.
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0 objetivo dos herois e descer ao subnundo,
derrotar Hades e libertar Persefone, porem,
para chegar ate |la, prestarao favores a alguns
deuses em troca de armas e chaves especiais
para abrir portas até o nundo dos mortos.

Fora tudo o que foi citado, o jogo possui
satiras divertidissimas com monstros ciclopes
com cabelos de surfistas, extraterrestres nas
piramides do Egito e deuses do Olimpo
caracterizados de uma maneira estranhamente
diferente.
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Hedal 0f Henerrilinders E}Mﬁ‘ ncl
A SE%unda Guernal I"IU|E|I foilum) -|:|1:|-5 Euenl:us mais

catastroficos da hlS‘I:DI"I-EIEhLIITIEI‘iIdEE'E el nc:nrr'eu entre
1939-1995. Por vezes, mesmo CLLIE'ITl naol e muﬂ:u fa de
historia acaba prestandﬁtenqau EJE%E; perlndu Tlendo
em vista que o cinema EHPIDI"DU muﬂ:u bem| EE-E--E'“':EITHE‘I:IE:E, a
indiustria, dos games unll:uu.ﬁpi 5EU5 nlhus para a mesma

direcao. %

0 Jngn em questao e o sequndo da franguia Hedal Of Honor
e foi langado em 23 -|:|E- Dutubro de 288
{alem de uma wversao para o Game Bouy dvance,
posteriormente). Foi produzido pela DreamWorksie publicado

pPe la EA.
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| PlayStat

para Bla station

E=sse foi o primeiro Jugn de Playstation em que me aventurei
em uma uampanha 0 prlmeu'n contato com o game foi na casa de
um amigo, ainda no final do ano £8HH8. Joquei as 4 |:|-r'|mE|r'E|5
fases e fiquei de boca al:re-r'l:a com a quall?lade e os graflnns
HEEE-E E-puc:a, eu ainda nan tinha o console, sendn assim, a
unica pnsslbllldade era Jjogar na casa de amlgns E foi
justamente assim, em meados de 28831, que IE'I"EI o ame
(abrago para o HaLigipln que foi o meu parceiro de jornadal.

=T
. '
E
=

EI‘H"E'E'D g P

'.-"l]mgame i:r'azra P;:IIE-E-IIZIIIIC'EE'E -|:|E (=) Jogador entrar no ambiente

cla Eegdaﬁﬁuerra Mundialina visao dos franceses, sendo uma
mulher -_-.éﬁ*-_" agunlsta que ajuda na resisténcia francesa

l::-nnl: ‘adocupacao alema (esse detalhe de uma mulher
__'prntunlstaﬁgﬁnagame de/fato/levou aconstrugao do meu TCC na
'-*-pnﬁ gr?ﬁg‘uagaﬁﬁ Han E'I'l‘l:E'I'lll:ll-E o motivo da escolha por uma

rni:agnnlsal:a no .iogo.. A I'sso nao aparenla nos livkos de
"E tnr_la, tao POUCO Nos clnﬂémaﬁ Depois de guerer responder a
:h"es'se.iuestlnnamentu que ﬁ%i[}h@ﬁu inal de £B8A, em £H19, pude

ceber o quao III'IPDI"tEI'I‘I:EHfDI a panticipagao feminina na
Eegunda Grande Guerra.
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APPLY AT YOUR MNEAREST NATIDNAL SERVICE DFFICE




Elas sempre aparecem como, uma sombra da figura
masculina na historia oficial e no periodo da Segunda
Guerra Mundial isso e ainda mais latente, pois os homens
ocupavam um lugar central no conflito e, por sua vez,
contaram e escreveram IiIsso (sim, a sua maneira e
excluindo a figura femininal. Obuviamente, como avangamos
cada vez mais no tempo, ha pes visadores, professores e
alunos que levantam questoes (como fiz ao ver o jogo) e
ISS0 gera novas pesquisas e, consequentemente, novas
compreensoes do tema.
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E fato que nao podemos levarioNjogolcomo uma plena
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verdade historica, poisiel eepn oduzidolcomivisoeside mundo,

intencionalidades e direcionamentos. vHE'EII'ID assim, e

importante perceber gue ha muitos elementos| importantes

dentro do contexto 3

istoricol abordadoli(al "E[a_ﬁi:icipagﬁn

feminina e a central, na minha visao, obviamente).

o

For que Medal Of Honor: Underground tem uma pegada
fortemente cinematugréfica?

Bom, um forte motivo para pensar assim € o fato de que
Steven Spielberg foi o criador das historias dos tres
primeiros jogos da franquia. Inclusive, Spielberg utilizouw
efeitos sonoros que foram reproduzidos no filme “0
Resgate do Soldado Ryan®™. A trilha sonora ficou por conta
de Hichael Giacchino (que compos, por exemplo, a trilha de
Black, outro FP5 que marcou época nos games).
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Gameplay, generoldol jogo e inimiges

Medal Of Honor: Underground & um jogol do género EES; ao
melhor estilol “Rambo®,Sondel vocé enfrenta um exeéercito
praticamente sozinho em todos os niveis do game. 2

0 Jjogo conta com/l modo multiplagyer, 8 missoes singlelplayer.;
diuidicﬁlas entre cif fases, que podemn/ser jogadas em 35 niveis de
dificuldade.

it Ar .l'.-:'--:'d-‘-.:::-:.-'.:.'&“‘:‘*' “
0 modoimultiplajyerieral

g ‘.-l » - 'y AF
_ local; pois na epoca, ainda nao era

possivellestabelecer uma conexao com a internet. 0 combate
R i-"':..-E'."..’-l-m.’:.-'-':ii.:"-"."?:-“*i-.ih i ﬂ-ﬂ'ﬁﬁ’ﬁﬁ‘r S o - [ A = ; i - = Yy
EEQE@IE@HQQ@E_QHIQE,E x1, onde a definigao por vitoria poderia
= ml - s, o | . . - -
serniifeitalporiinumnero de rodadas' definidas ou limite de
pontuagaoemuvitorias dos rounds.
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Ja no modo single player voce deve sabotar pontes, utilizar
disfarces, expladir tanques, detonar foguetes wisando
derrotar a ocupagao inimiga no seu territorio. S5e voceée se
aventurar na campanha, jogando no nivel easy ou normal, pode
parecer que a IA do game e meio, digamos, burra.
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Forem, modifique o nivel de dificuldade para o Hard e
falhe miseravelmente com essa impressao. Ao longo da
jornada voceé ira enfrentar inimigos diversos, incluindo:
soldados com armaduras medievais, robos, caes e
soldados disfargados de caes.

Dentre os pontos marcantes no game, constamios videos
utilizados antes e depois de completar a missao (videos
reais da Segunda verral), contando justamente os
desdobramentos das agoes que o Jogador protagonizou.

_="tll.
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. Dutro pontolinteressante sao as vestimentas dos'soldados.
E possivel discernir os soldados) alemaes, dos) americanos,
dos britanicos e da resistéencia francesa, por exemplo. Os
armamentos e veiculos tambem sao diferenciados entre os
embates do "Eixo’ contra os “Aliados.

Ao final, mais uma coisa obvia, que muitas veres passa
batida em uma aula de historia: a Sequnda Guerra foi Hundial.
Duando citamos isso, logo ha unma sedugao em pensarmos na
Alemanha, Italia, Franga e talvex, com um pouco de esforgo,
em Pearl Harbor.

Mas Medal Of Honor nos brinda com mapas dos campos de
batalha em que explicitam missoes em determinados paises
fora da geografia europeia (lutas no norte da Africa, por
exemplo). Com um olhar mais apurado, isso nada mais e que
situar o .iogador dentro do contexto historico do Jjogo.

Analise
Izilha Sonora- Harcante (18) — Alambientagao e algo importante
em uUm jugu. Em Hedal 0f Honor: Underground, E:u:la a parte
i

sonoplastia e impecavel.
Gameplay = Sensacional(9,5) - Farece que voce esta na guerra.
Dbviamente, estou falando com o olhar de alt_:!ué-m que Jogou o
jogo em/ ©cHAL., S5e comparar aos' games das ultimas geragoes
corremos) o risco del cair em anacronismos. Vocé pode achar a
“AT* desse Jogo “burra®™ Verdade. Mas tente zerar no hard o
%Iame e mude de opiniao. =

ecanicas — Adaptavel () _ E a nota baixa aqui, pois, na epoca
em que o game foi langado, ajadaptagao era semelhante ao que
aconteceria nos dias atuais: uma dificuldade em movimentar,
mizar e atirar, principalmente nas fases iniciais. Lembrando
tambem e na epoca ainda nao havia jugadu O game no
dualshnél(. Claro, faloisso por experiencia propria. Ha pessoas
que nao/possuemn essas dificuldades.

DigamejefatemporalisiEnvelheced|benl(75) CINaoliseliludalcom
essa nota. 0 ljogo envelheceu muito) bem. Talvez nao seja um
Jjogol atraente para algum jogador dos dias atuais, pois seria
levado em questao a qualidade rafica.

0 rtﬁsuli:adn da analise e de 8,b (somando as notas e dividindo

or. 4).
F Evoce? leve contato com esse juul_:!n maravilhoso e nostalgico
tambem® Aquele abrago/ e ate a proximal

Euv sou o Lidcio ela Coluna

responsavel
Queimando a Tw, fago podcasts (Gpotify ) e
lives na Twitch com o canal ToscoCast, e
lembrando a todos, nao liguem uma luminaria
no usb da tv, pode virar coluna de revistal

www.twitch.tvs/toscocast



Primeiramente gostaria de agradecer a Gameforge e
Asylum Square pela chave fornecida e a oportunidade de
Jjogar essa obra de arte retro, que € o Tin hor!

Teremos wvarias informagoes fornecidas pelo proprio
estdadio, inclusive um guia do primeiro mundo do Jogo.

Tiny Thor & perfeito para os fas de games retro que
estejam em busca de um desafiador Jogo de plataforma. Os
jogadores devem gquiar o pequeno herodi por um vibrante
mundo de 16 bits, trazido a vida com detalhes amorosamente
animados, explorando a mitologia nordica ao som de uma
trilha sonora incrivel. Em sua jornada, os jogadores devem
sobreviver a batalhas freneticas e dificeis, todas ligadas
pPor pequenos elementos de guebra-cabeqa, enguanto

manlpulam seu martelo arremessavel para aprender novos
truques e descobrir solugoes criativas.

W' Rad's

Miolnir
Com nada menos do que o Ragnarok em jogo - o fim do mundo
nordico, tudo se resume a usar de forma eficiente a
poderosa arma de Tiny Thor. Un danico langamento habilidoso
de seu martelo pode ser o suficiente para derrotar varios

inimiﬂns de uma vez. E sim, ele funciona muito bem! Enquanto
voce nao chamar, ele nao vail voltar ate voce.

- - - -
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Em sua aventura, Tiny Thor aprende a usar a variedade de
habilidades de um Jjogo de plataforma, como pulos duplos,
corridas e saltos nas paredes. Com cada habilidade
desbloqueada adicionalmente, os jogadores aprenderao a
controlar o pequeno heroi cada vez mais rapido pelos
varios niveis, Eesnubrindu novas maneiras de superar
obstaculos e derrotar inimigos.

As batalhas contra inimigos e chefes, sao muito bem
elaboradas, cada uma com sua propria mecanica. Eu passei
alguma dificuldade com alguns inimigos. Jogar exige
bastante destreza e criatividade de quemn esta Jjogando!
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0 martelo € a chave de tudo. quebra cabegas, e como ele
conseque coletar alguns itens, € mandatorio aprender a
utilizar. Ao longo das fases, encontramos gemas vermelhas,
dependendo da fase, essas gemas sao o prego para
desbloquear a sua entrada.

“A arte de pixel de 16 bits em mais de 38 niveis foi feita a
mao por Henk Nieborg, um veterano da inddastria com titulos
anteriores como Lionheart, Contra, Shantae e Battle Axe em
seu curriculo. Os jogadores E'HEIII.DI‘EIT! os tres Frinni ais
reinos da mitologia nordica: o ambiente hostil de Midgard, os
complicados tuneis tecnologicos de Svartalfheim e os
abismos gelidos de Niflheim.”

E agora entraremos no guia fornecido |:|-E-I1:|- estudio:

“Como Tiny Thor & um jogo desafiador de plataforma com
quebra-cabegas ocasionais, queremos dar algumas dicas
gerais sobre como jogar o Jjogo:

- Becomendamos jugar o jngn com um controle, mas fique a
vontade para persunalizar Seu esquema de controle nas

opcoes.
3 l|:!|.|u:|i|:| o que voce ve dentro de um nivel rude ser realizado
com as ferramentas fornecidas naquele momento: naoc e

necessario voltar aos niveis anteriores.

* Existem dois modos para langar seu martelo: disParns
rapidos em angulos de 45° e mira livre. Huitos desafios no
Jogo sao projetados para serem concluidos com disparos
{:épidus, mas podem ser mais facilmente realizados com mira
vre.
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* Vocé saltara mais longe apos usar um Slide, Wallijump ou
Dash do que com um salto normal.

 Passe por cada ponto de verificagao para evitar perder
muito progresso em sequéncias desafiadoras.

* Existem gemas secretas a serem encontradas, as vezes
escondidas atras de paredes invisiveis. Com essas gemas
secretas, vocé pode desbloquear niveis de desafio no mapa
do mundo.

* HMais tarde, vocé pode comprar melhorias para seu
pPersonagem com as gemas azuis que encontrar em todos os
niveis.
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- Existem muitos quebra-cabegas baseados em fisica, entao
sempre tente mover objetos com seu martelo.

+ Seuv martelo ode quicar em tudo, incluindo inimigos,
paredes ou ate mesmo a moldura do Jjogo. Experimente
alguns arremessos especiais, como prender o martelo entre
dois inimigos.™

=)
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Guia do Jogo

Se as dicas mencionadas anteriormente nao forem suficientes,
aqui estao algumas dicas mais detalhadas para desafios
especificos.

Hlerta de spoilers:

- Hivel 2: A maneira mais eficaz de se livrar dos caramujos e
Jogando o martelo na frente de vocé enquanto se move na
mesma diregao.
* Luta contra o chefe do Hivel 3 00 ESmagapedra pode ser
facilmente controlado se vocé ignorar todos os obstaculos,
aproximar-se dele e spammar seu martelo atée ele morrer.
Apenas tenha cuidado com seu atague corpo a corpo. Una vez
uve ele pular para o outro lado, tente novamente se aproximar
gele, usando a mesma estratégia.

ii *f:” “l | 1*"‘.
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* Hivel 5: Assim que vocé cair, voceé notara algumas plantas
com aparéncia estranha a sua esquerda, que podem ser
ativadas langando o martelo nelas. 5e voceée ficar perto de
uma dessas plantas e langar o martelo no correspondente,
voce sera catapultado. 0 mesmo vale para caixas colocadas
nessas plantas mais tarde no nivel; as caixas tambem podem
funcionar como contrapesos.

* Hivel 5: Os inimigos com escudos precisam ser atingidos
duas vezes na cabega ou uma vez nas costas.
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* Hivel 6: Ha uma sequéncia com espinhos no teto e plantas
catapultas abaixo. Vocé precisara de um timing correto
para pular no momento certo, entre a ativagao das plantas.
* Hivel 7: Cubos de geleia sao introduzidos, que impulsionam
seu salto. Vocé pode empurra-los como caixas para
alcangar lugares altos. Em uma situvagao, vocé precisara
impulsionar um cubo de geleia em cima de outro, o que os
impulsionara ainda mais alto.
* Nivel §: Havera uma caixa flutuvando em espinhos, que pode
ser empurrada com o martelo jogando-o contra a _parede
esquerda e fazendo-o quicar de volta na caixa. Aepita isso
atée chegar completamente a direita para continuar. Logo
depois, havera uma cena semelhante com um cubo de geleia
que exigira um arremesso especial. Fique na Plata orma
acima do cubo de geleia, jogue seu martelo diretamente
para a esquerda e ele quicara nas paredes, encontrando
seu caminho ate a geleia. Assim que atingi-la, pule nela
enqguanto seu martelo continua a empurra-la para a direita.
* Mivel 8: Mais adiante no nivel, ha abelhas pequenas que
odem ser usadas como uma "escada" pulando nelas. Isso
ambem reiniciara seu pulo duplo, permitindo que voce pule
mais longe. Em algumas situagoes, vocé precisara primeiro
limpar a linha e abelhas para pular nelas, pois elas
reaparecenmn.



« Hivel 9: Este e um nivel de deslocamento avtomatico. Ho

final dele, havera linhas de abelhas pequenas gue voce
recisara destruir efetivamente para progredir. Faga isso
ravando o martelo entre o chao e o teto.
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« Luta contra o chefe do Hivel 9 A Rainha Abelha e uvma luta

dificil onde vocé precisara desviar de muitos projéeteis. Fara
derrota-la rapidamente, sempre prenda seu martelo entre as

aredes e ela (funciona horizontalmente e verticalmente). Isso
Eamhém permite que vocé se concentre totalmente em desviar,
Ja que o martelo causa dano continuo se estiver preso.
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Informagoes técnicas e onde se encontra o jogo:
Disponivel nas seguintes plataformas:

» Steam.
https://store.steampowered.com/app/5941318/Tiny_Thor/
» Epic Games Store:
https://store.epicgames.comn/en-US5/p-tiny-thor-7TGdelf
» GG

https:/ Auwuw.go .cnm."enf"gamefﬁng:thur

0 HNintendo Switch sera langado mais adiante neste verao!

» Genero: plataforma €D, retro. mitologia nordica, pixel art,
um Jogador

» Conteddo: duragao de 18 a €8 horas de jogo, 3 mundos
diferentes, 36 niveis, 7 lutas contra chefes

» Lancamento: 5 de junho de cBC23

: Desenvoluedor: Asylum Square Interactive GmbH

* Publicador: Gameforge 4D GmbH

« Idiomas: inglés, franceés, alemao, italiano, espanhol,
portugues (BR), japonés, chinés




Digamos que a geragao zero dos Jogos digitais e
consequentemente dos videogames surgiu por volta do
ano de 1966. 0 prototipo era chamado Brown Box. E tal
como nome era o seu design: Umna enorme caixa marrom
acompanhada de dois controles e uma espingarda para a
utilizagao em Jjogos de tiro. Voltando os olhos para
cronologia, o primeiro jogo a ter um enredo voltado para
historia aconteceu em 1978, numa experiéncia com .Jogos
do tipo RFG - Role Playing Game ou Jogo de Interpretagao

de Papeis (tradugao livre).

RalphiBaerfoipaildosigamnes

Dentre a historia desses jogos de AFG as viagens que
auxiliam no enriguecimento do conteddo proposto no Jjogo
CoOmo lugares fascinantes ou personagens magicos remetiam
a uma visao e agao dos participantes, algo que antes era
apenas um conto. Ainda na decada de IBTE houve mais duas
evolugoes e os jjogos atingiram a segunda geracgao.

A grande sacada desta epoca foi um aparelho chamado
Atari, que vinha acompanhado de dois controles tipo
alavanca, e proporcionava uma experiéncia mais real do que
tinha o seu avd, la da decada de 6H. Hos anos 88, os jogos
digitais atingiram o apice da época com a terceira geragao
com o videogame, o chamado rﬁ-:ﬁ, que proporcionava muito
mais realidade e jogabilidade a seus jogadores.

2 []= ¥ Nintendo HISTORY COLLECTION ... s
= (SRS

FAMILY COMPUTER

IR e IS ey Y

e L B ST
ESF I FRES e

“'!‘l‘f“llﬂ'i'ﬂt\.‘m AW
PONEEE TS

¥200
€1 IEETED

bt
o wam
. A=

A partir de entao, surge a percepgao de que o videogame
passou a ser muito mais uma nova forma de interagao social
do que um simples brinquedo.



Em menos de vinte anos (ate entao) a evolugao foi
notavel: De meros quadradinhos pulando de um lado para
o outro, para formas e certas expressoes corporais. Has
o boom da interatividade sinqular e socialmente falando
aconteceu nos anos 98, quando os jogos comegaram a

anhar sentidos niltiplos e atingiram varios plublicos
criangas, adolescentes, jovens e adultos), tornando-se
uma verdadeira maquina na inddstria de entretenimento.
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cinematografica. Na decada de cB88, o enfoque continuou
sendo a realidade, coisa que nao se alterou muito na
decada de 18 do seculo vigente. Hoje em dia, quanto mais
interatividade melhor. Na atual epoca, percebemos que as
brincadeiras nao sao mais mesmas de anos atras. Os jogos

anharam esses espagos, e muitas vezes sao um gerador
ge conflitos familiares.

Os pais nao estao acostumados com a situagao, porque
provavelmente nao tinham acesso a estes jogos no seu
periodo de juventude e julgam estranhos os novos modos de
convivencia e interagao de seus filhos. Guardadas as
proporgoes, sabemos que nuitas veres ha excessos, porem,
e possivel ver essa nova Ferspentiua de interagao com maus
nlﬂns? E preciso impor limites e nivelar as experiéncias?
Como deixar de perceber que estamos vivenciando um

eriodo totalmente diferente do que se viu até hoje na
Eishﬁ-ria da humanidade? Sem a tecnologia nao seriamos nada
(basta ficarmos um dia sem luz ou sem telefone apara
sentirmos os efeitos catastroficos ao val me retftiro).
Nossos avos ate conseguiam viver sem as “comodidades™ e
“facilidades™ com as quais vivemos hoje. contudo, creio que
nos nao.

E se formos formar uma linha do tempo dos Consoles, com
os principais consoles de sua geragao, como ela ficaria?

| [Geracao Zero: Brown H'nx'tpi"ﬁ{:gﬂpn'j — 1966

|"19 Geragao: Pong Atari Arcade - 1972 / Hagnavox Odissey -

G
197c 7 Teleiogo daFhilco - 1977 / Color T
1977

cd Geragao: Atari 26808 — 1977 /7 Atari 52808 - 198 / Commodore
MAX Machine - 1982 7/ Dactar — 1983

Game NHintendo -

" 33 Geragao: NES/Z/Famicon - 1983 7/ Atari Y888 - 1986 7/ Master |
i System - 1987 / Game Boy - 1989

Hoje em dia, a indidstria dos jogos ja fatura mais do que a |

44 Geragao: Hega Drive - 1988 / Snes - 1998 - NeoGeo - 1998 /
Seqga CD - 1991

24 Geragao: 3D0 - 1993 / Playstation - 19994 / Sega Saturn -
1994 /7 Nintendo 64 - 1996

. 69 Geragao: Dreamcast - 1998 / Playstation € - 2HH8 /
. Nintendo GameCube — 2881 / Kbox — cBA1

73 Geragao: Kbox 368 - £885 7 Playstation 3 - £886 7 Nintendo
Wii — 2886

. 89 Geragao: Nintendo Wiill - £281c 7 FPlaystation 94 - £813 / Kbox

One - 2813 - HNintendo Switch - 2817

9 9 Geragao: box Series 578 - £BEH 7 Playstation 5 - cBAEA /
Steam Deck - 28CC.
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Depois de alguns meses esperando, Gundam Evalution
finalmente che:{:luu no Brasil junto com a swua quarta
i

lsempnrada “Ballista”, gque adiciona o Gundam Dynames ao

Jogo.
'(-?undam Evolution € um .jogo de tiro em primeira pessoa, com

sistema de arena como Overwatch e outros Jjogos do géenero,

utilizando os Hechas da franguia.

A chegada de Gundam Ewvelution ao Brasil e na America

Latina faz parte do gr_anl_:le rojeto de levar a fi;anqi:'li.a para

todo o planeta - principalmente porque a Bandail Namco

promoveu o campeonato Gundam Evolution Showdown. Os oito
melhores times da Pilot Academy e do dltimo Last Chance
Dualifier (LCH) nanEl:iram entre os dias 2 e 3 de abril de

A #
|
1

cHCS por uma premiagao total de US$28 mil. *.
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0 jogo permite customizar os mechas, as armas e as agoes
com skins. Jogando vocé adquire tickets, que podem ser
gastos com supply pods, e através deles vocé consegue
varias skins. '
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Filangqueadas

0 sistema ranqueado funciona basicamente como outros |
sistemas existentes, jogue partidas casuais ate alcangar
o level £8. E a partir lElE?E que libera a fila de ranqueadas,
as quais sao divididas em tiers: Bronze, Silver, Gold,
Flatinum, Diamond, Haster e New Type.

Fartidas ranqueadas sao baseadas na temporada que

dura C meses e, quando ela acabar, vocé recebe a
recompensa de acordo com o seu tier mais alto, nao
importando se voce caiu ou nao.
.. Buando uma nova temporada comega, as classificagoes
sao redefinidas. Apos a redefinigao, a classificagao sera
ajustada com base na classificagao e nivel no final 'da
temporada anterior.

Toda vez que uma temporada muda, as cinco primeiras

artidas classificadas serao para colocacgao.

va classificagao nao sera exibida durante essas
partidas. Ela aparecera depois que todas as cingco
partidas forem concluidas.

Tem outra maneira de participar das ranqueadas sem
estar level €8, basta possuir o passe de temporada
premium, funcionando apenas quando esta ativo.
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Gundam Dynames

Enfim a novidade dessa temporada 4, a unidade Gundam
Dl_.jna_mes, quem conhece sabe que Dynames & um atirador bem

preciso, como mostrado em Gundam HB, entao, no Jjogo, possui.

alﬂumas habilidades que auxiliam essa fungao de atirador.

ossui duas armas, um Gn Sniper Rifle, efetivo em 'lﬁ.l:i'gn_.

alcance e com um bonus, gquando seguramos a mira,
recebemos um escudo que nos pernite levar algum dano semn
Se preocupar.

Gn Bean PFistol, arma de medio alcance que da uma
movimentagao extra por ser mais leve gque uma sniper.

G Maneuver ou seu ultimate e o TRANS-AHM, com esse modo
ativado, e possivel carregar o tiro de sniper, aumentando
muito o dano.

A primeira skill fica como troca de arma, e a segqunda & o Gn

Missile, que atrai os inimigoes, tirando eles da sua cover. A

terceira habilidade e a

ecovery Gun, que concerta um
aliado a distancia.
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ainda mais o

Como o .jogo chegou recentemente ao Brasil, resolvi pedir
algumas opinioes sobre, para a comunidade Brasileira gue
Joga. Veja algumas dessas opinioes:

i‘jﬁundam Evolution e umTern shooter bem competente”™.
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0 iogo e gratuito em todas as plataformas, basta apenas
baixar e Jjogar. |



Ser um consunidor dos produtos da Blizzard nao tem sido
a coisa mais facil nos dltimos tempos, alguns updates de WOW
(World of Warcraft) se mostraram duvidosos. Da mesma
forma, expansoes de Diablo IIT trouxeram uma sobrevida ao
jogo que respirava por aparelhos com a implementagao da
classe Necromante.
Mem wvou me atrever a falar do Ouverlatech 2. uma
continuagao desnecessaria que serviu para tentar acalmar

um publico sedento por sangue, visceras e odio desde o
anuncio de Diablo IV.

Aepito, a Blizz nos mandou as favas algumas vezes, mas
somos fiéis, esperamos pacientemente (deu tempo de
Deckard Cain morrer de velhice hahaha), mas a espera valeu
a pena. Experimentei as versoes Beta por alguns dias, e
anﬂei bacana (ja aviso que fiz o teste com o Necromante,
Euis adnito que sou fa boy da classe; e joguei também con a

enegada).
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No beta do Necromante. fiquei emocionado em poder
“reerquer” nossos esqueletos dos corpos deixados pelo
caminho, algo que me lEllnthnu os bons tempos de Diablo. d:::lmn
a vida do proletario & puxada, nao tive todo o tempo para

experimentar todas as possibilidades do Jogo e da classe
durante o beta.

Na segunda experiéncia que a Blizz nos deu antes do
langamento oficial, resolvi que iria jogar com a Renegada, e e
uma classe incrivel. Nas primeiras horas de jogatina Ja sabia

ue a ARenegada seria a mais popular entre os players.
Eesumidns em dois paragrafos os betas, agora e EIEI"-E de
falarmos da verdadeira caga aos demonios. Sequrem-se, pois
ai vem o derradeiro veredito deste que vos escreve.
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Disse ser entusiasta do Necromante, mas pasmemn, apos
aberto o servidor oficial testei a versao Bud Spencer do
santuario, tambem conhecido como Druida, e viciel no amigo
urso. Jobre a classe, early game bemn sofrido, onde o dps ge
algumas skills pode deixar o .jogador um pouco frustrado.
Ainda, pensa num bicho parrudo! gensuu? 0 urso tanka muito!
Tem cura, escudo de pedra, pode usar companions, otimo
para controle de grupos.

.

pe,

Um adendo, falei da minha experiéncia como Druida
metamorfo focado no Werebear, ha uvma corrente druidica
aue se especializa em elementos como raio e outra focada no

erewolf, pode também focar em jogar na companhia de
lobos, corvos ete, (todas Eﬁpecialiaades excelentes), e
confesso que com uma arvore de talentos tao vasta, seria
pouco provavel que estas sejam as dnicas builds a serem
desenvolvidas (jogador de APG ama criar sua propria forma
de jogar).

Além da mae do odio o jogador vai enfrentar outros males
infernais tao perigosos quanto ela (algo ja esperado por
quemn curte a franquia ha algumas decadas). Ainda temos uma
lore dividida em atos como no D3, e niveis de dificuldades que
nos recompensam bem quanto maior o sufoco.

Na nova versao contamos com os aspectos - itens de Craft
importantes para a construgao de um personagem solido. Os
aspectos podem ser obtidos da gquebra de itens ou em
calabougos especificos.

& [ '- » [ ] r 1 . e =
___inzunck iricy : . 4

e

S . .

. e _—
Rl = il - - |ﬁ
- . § Y I
F ] F ¥ T - A Ak
i 1

i T T T g— L= »

== — == e

-

#

- ]

Te
=,

0 jogador tera de enfrentar Lilith, a mae do odio. Odiar e
a Fraia desta capirota! Depois que um caso com Inarius (um
anJjo que alem de forte e bem arrogante) e, de terem criado
Santuario e os Nefalens, ela teve seus planos frustrados
quando fora banida para o vazio. De la a mae do pecado
tramou seu retorno e neste cenario que nos estaremos.

Alem disso, dando sequéncia no modo historia com o
rimeiro personagem, o jogador podera liberar as montarias

ato IV).



Dizem os desenvolvedores que a demora para obtermos a Para finalizar, nem tudo sao flores (nem no inferno,

primeira montaria serviria para termos uma nogao das tampouco no paraiso), a Blizz criouv o hipe, deixou os

dimensoes dos mapas desta nova versao do jogo. E bah!!! 05 Jogadores com taquicardia de tanta ansiec‘:ade (falo por

MAPAS SA0 ENORHE S experiéncia proprial, colocou ate um relogio com contagem
R R R R R R, regressiva, mas na hora da Jjogatina...
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_, Um jogo tao esperado como Diablo 94 trouxe problemas
. serios em hospedagem de servidores, a laténcia do Jjogo
nos primeiros dias era terrivel, sem contar que o prego
ainda me assusta, foram Fl$ 358.88 para a versao basica, e
a versao Ultimate sai por R$ 499.88. Esta diferencga de
prego, aléem de garantir o acesso antecipado de b6 dias, deu
ao Jjogador alguns cosmeticos no jogo e em outros jogos da
desenvolvedora.

_ Dizer qual a melhor versao € uma opiniao extremamente
Ty . subjetiva, e sei bem que nao e facil dispor de tanta grana

< b i [W para um unico joqo, porém se tu que lé este artigo gosta
AL, ook desta franquia e pode dispor desta grana, meu amigo!!! S5e ta
€ no inferno, abraga o capeta!
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E muito divertido acompanhar a temporada de animes, tem
bastante repetigoes & claro, mas na maioria das vezes
acabamos nos deparando com uma perola em meio as
repeticoes.

E os melhores animes para mim, nao sao aqueles que tem una

historia seria e te deixam tenso durante a temporada, mas

sim aqueles 11ue te fazem rir do comego ao fim e ainda

entregam muito bem o que se propoem a fazer. Sejam

batalhas epicas, acontecimentos do dia a dia ou ate uma

aventura. Fosso citar varios animes assim, mas citarei algo
e todo mundo conhece, como One Puneh Han e Hob
sycho.

Ue posSsuem o proprio universo e suas historias e ainda
assim trazem uma comedia bem elaborada, por conta dos
protagonistas e alguns personagens que complementamn.

Grande parte do humor as vezes se obtem com indmeras
referencias a outras obras, que &€ o caso do anime em
questao. Primeiramente e um anime que ainda esta em
exibigao, entao nao posso citar muitas coisas, afinal nao
quero dar spoiler para ninguemn.

Entao aqui veremos um pouco da historia, personagens e
alguns outros detalhes.

Eu venho acompanhando esse anime durante a semana e a
primeira impressao que a gente tem & que caiu em um anime
maluco levemente inspirado em Harry Potter, varinhas magicas,
vassouras e escola de magia. Nao sei qual era a ideia do Ha jime
Komoto quando criou I"las?t, mas e essa a primeira imFressﬁu

ve temos. Entao resolvi ir atras dos dEl:thes da criacaoc de
ashle, mas nao consegui muitas informagoes apenas que virou

anime gragas a sua popularidade.

No primeiro volume de HASHLE: HAGIA E HUSCULOS, Komoto
descrevew o caminho que o levou a Shonen Jump. Isso incluiu
ser fa de series de comedia como Bobobo-bo Bo-bobo e Gintama
na escola e ter aspiragoes para ser um escritor de comedia.




Atualmente., no Japao, ha 15 volumes langados e um 16°
volume planejado para abril de 2823. Ho Brasil, a obra e
publicada pela editora Panini.

Em todo lugar que eu vou encontro a mesma coisa, One
Punch man +#+ Harry potter = Hashle, certo, agora vamos
entender o por que dessa comparacgao.

Imagine um mundo aonde todo mundo € mago e se usa magia
para tudo durante o dia a dia, e o0 mais maluco € que a magia
determina seu status social, as pessoas tem uma "marca na
cara” que determina o nivel de poder magico que ela

osswi. Mago e cicatriz na cara, aonde foi que ja vi isso...

ora que sabemos o cenario geral podemos entrar em
alguns detalhes .
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Academia de magia 'de Easton
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Uma escola de magia bem familiar podemos dizer, aonde os
alunos sao divididos em 3 casas, Adler, Orca e Lang. Os
uniformes lembram bastante as vestes de Hoguwarts, os
alunos podem obter moedas por seus feitos em aula, podendo
varias de bronze a ouro.

Se por eventualidade esse aluno acabar se destacando
muito, pode muito bem ser considerado como candidato a
visionario divino e ter um passe direto para Agencia da
Hagia, orgao supremo que manda em tudo.

Agora vamos acabar com algum mal entendido, quem deve

estar imagiri.'andu que Mash o personagem principal seria um

maciel
> <
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Devido a um descuido de Mash a policia local acaba
descobrindo que ele nao possui marca, e como e ilegal
abrigar alguém assim, acaba dando problema para o Auvd
dele, logo ele perderia o seu estilo de vida. Sendo obrigado,
ele da uma surra nos membros da forga que logo vem com uma
proposta.

“ Hao entregamos vocé no nosso relatorio mas tera que se
tornar o Visionario Divino.” _

Sendo assim comega a Jornada de Mash em uma escola de
magia, sem possuir magia alguma!
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0 Anime

Como comentei, foi possivel apenas pela sua popularidade
entao aqui temos alguns nomes envolvidos no anime.

Diretor: Tomoya Tanaka, ligado a varios animes de sucesso,
como Naruto El‘:r'lippuden, H'? Hero Academia, Hunter x Hunter
entre outros, como diretor de episodio a outras
participagoes;

Coamposigas da Serie / Roteiros @ Yosuke Kurada tambéem
associado a animes grandes como Saint Seya, My Hero e
algumas series de Gundam;

Masica: Hasaru Yokoyama (Hobile Suit Gundam : Iron Blooded

ﬂrphahs)

Design de FPersonagens: Hisashi Higashijima tambem tendo
trabalhado em franquias como SA0 e Gundam;

Diretor de Arte: Yusa Ito, SAD e One piece;

Criader original: Hajime Komoto

E claro que faltaram muitos nomes relacionados a produgao
de um anime o anime vai ao ar toda sexta feira, assiste e me
conta depois como foi.




Voce Jga ouviu talar em "board games  E jogos de tabuleiror

Bem, saiba gque ambos sa3o a mesma coisa. Lembra do seu
professor e Educagao Fisica em um dia chuvoso
chegando na sala com um bad cheio de caixas? E isso!
Esses eram alguns Jjogos de tabuleiros.

Geralmente essa brincadeira nos remete a dias de
chuva em sala de aula, tempos de ferias na casa de
amigos ou fins de semanas ate tarde da noite na jogatina
com os primos e tios. Has se engana quem acha que esse
ITIIJI.‘I:iEII.EI:IE'I" local surgiuv a pouco tempo. Na verdade, ha
indicios arqueologicos de que os jogos de tabuleiros
existam ha pelo menos 5.888 a.C. Esse periodo remeteria
mais ou menos a Idade dos Hetais, mais antigo ate que a
propria escrita!l
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E. obviamente, as significagoes foram se modificando ao
longo da Historia: em um primeiro momento, no periodo
pre-historico, os Jjogos tinham uma ligagao direta com
passagem da vida para morte (inclusive, pessoas eram
enterradas com seus jogos, pois, acreditava-se que essa
era uma maneira de se livrar de uma possivel mesmice
eternal.

Se analisarmos do ano 1 d.C atée a epoca da Revolugao
Industrial, os jogos de tabuleiros sofreram modificagoes
conforme diferentes culturas tinham contato com eles,
realizando adaptagoes e ateé criando novos jogos. Os
objetivos que esses games trazem a partir dessa epoca sao
claros: Desenvolvimento de analise e solugao de problemas.
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A partir da Revolugao Industrial. a produgao de board
games tem o seu “boom”, pois, ha a ossibilidade de
producao em larga escala, o que em pouco tempo propiciaria
o surgimento de uma inddastria cultural (tal qual vemos ho.je
com os video games, por exemplo).

Apesar do estouro de produgao ocorrer entre os seculos
HUﬁI e HIX, a Era de Ouro dos Jogos de Tabuleiro ocorreu
entre a decada de 1968 e 1988 do seculo ##. Nao entrarei em
detalhes relativos a essa epoca, Fnis isso pode se tornar
uma grande e chata aula de Historia. Vamos adiante!

Sabe o que levou os board games ao declinio? Sim. Os video
games! A partir da déecada de 88 do século passado, mesmo
que ainda engatinhando, a inddstria dos games entregava
cada vez mais diversao, inovagao e tecnologia no quesito
divertimento. 0s consoles caseiros comegaram a se tornar
rotina e aquela caixa empoeirada cheia de Jjogos comegou a
ficar mais comum em Um armario em cada casa.

Se esse texto for bem recebido, nas proximas edigoes da
revista Taverna poderemos trazer reviews de grandes
jogos de tabuleiros, assim como, swua historia e
curiosidades.



A melhor coisa de ser old gamer é que, de tempo em tempo,
langam .jogos baseados em grandes sucessos do passado,
por isso semprEFI:resl:n mais atengao em jogos indies do que
em jogos triple A.

Levando em conta a piada que foi o port do Last of us para
FC, podemos pensar que franquias grandes fazem o jogo de
gualquer maneira e atiram na cara do consumidor, o que,
claro, @ apenas especulagao minha. Hao sei como funciona a
produgaoc de um .jogo, nem estou atacando nada aqui,
apenas citando um exemplo recente, com o qual quero
ressaltar o cuidado meticuloso que os estadios indies tém
COm sSeus Jogos e a resistencia necessaria para langar um
game baseado num estilo classico ho.e em dia, em um tempo
em que todo mundo reclama atée da propria sombra.

alaremos um pouco de jogos de tiro classicos e os
bravos que persistem nessa atual geragao.

Entao, tivemos duvas franquias, Dishonored em CBIE, e
BioShock em £BBY. A essa hora, voceé, que esta lendo essa
matéria, deve estar pensando: mas tem varios Call of duty,
Medal of honor e Battlefield. Eu nao conto nenhum desses
titulos por serem estilos completamente diferentes.

Ficluei muito animado com a volta de jogos de tiro gque eu
considero como um estilo mais classico, e antes que alguem
diga algo, nao estou contando Wolfenstein.

Agora que esclarecemos alguns pontos, podemos voltar
aus%em os atuvais. Buero comegar falando sobre um estudio
que conhecemos muito bem chamado 3D Realms, quem lembra®?
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Antigamente, jogavamos Doom, Heretic, Hexen, Quake, Half
life. games gue nos entretinham por horas, com partes
dificeis que até davam certa raiva. Eu sempre fui muito
ligado nesse tipo de Jjogo de tiro que apos Doom 3 teve uma
queda gigantesca na produgaco, isso na era Playstation 3.
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Sim, o aclamado estudio do temPu do P51, responsavel por
jogos como Duke Nukem, e se voce pensa que eles nao estao
na ativa, esta Enganadu. Eu tive a oportunidade de jogar
alguns jogos atuais deles, os quais citarei aqui.
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Wrath: ason of ruin

Jng_ue-i ele em £H19, e &€ meio confuso a principio. Hele,
ASSUMIMOS O PEFEI. de uvm Outlander, um sujeito que esta
perdido nas ruinas de um mundo muito antigo e que em
determinado momento recebe a missao de derrotar diversas
divindades e monstros que atormentam o lugar. Fara
alcangar o objetivo, obviamente contaremos com uma

rande quantidade de armas bizarras e poderes magicos,
udo para tentarmos vencer os 15 estagios ao longo de
trés capitulos.

Foi um jugn bem diferente para 3D Realms, acostumados a
produzir Jogos no estilo Duke HNukem. Dessa vez foi
utilizada a Buake Engine.
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Ton Fury

Esse eu joguei recentemente. Tem o motor grafico do Duke
Nuken 3D de 1996. E quase um Duke HNukem, cheio de
referéncias, com personagem feminino.

A protagonista de Ion Fury e a policial Shelly “Bombshell”
Harrison, cuja missao e impedir que o malefico Dr. Heskel e
suas criaturas horrendas conquistem Neo DC. E & basicamente
essa a historia do jogo. A bem da verdade, o game adota o
estilo “atire primeiro, atire depois” em Fral:ic:ameni:e 188% do
tempo de campanha. A persunaﬁdade acida e sagaz de Shelly
so e apresentada ao .jogador por meio de swvas falas
esporadicas durante a aventura, as quais sao referéncias a
filmes e series classicas, como Duro de Hatar e Breaking Bad.

997 de Ion FUI"H e resolvido na base de balas e explosoes.
0 124 restante fica por conta de alguns quebra-c:ahec_;as
modestos que exigem situagoes como ativar botoes e
valvulas aqui e acola, pisar em botoes no chao e encontrar
cartoes de acesso coloridos em uma area para entao obter
acesso a outra com os referidos cartoes. E € aqui que se
encontra a repetigao mais enfadonha do Jjoqgo.

Na questao visual, o jogo e literalmente um game dos anos
98 langado atualmente.
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Graven

E outro Jjogo da 3D Realms. E um tanto diferente dos outros 2
titulos. Nele, encontraremos mais um estilo Hexen do que Doom
ou Buake. Como temos apenas a demo dele, nao deu para Jjogar
muito.

Historia

Unm fiel sacerdote da ordem ortogonal, exilado atée a morte
por um crime em defesa de outro, vocé vive novamente em um
pequeno barco, a deriva em um pantano. Un estranho leva
vocé a um terreno solido e lhe da instrugoes vagas, Jjunto
com uma misteriosa Paui:a e um livro. Va em frente, padre

piedoso, alivie o sofrimento, descubra enganos e esmague as
perversoes antiquadas que invadem a propria realidade.




U que podemos dizer do jogo?

E uma mistura entre ferramentas e tecnicas de
desenvoluimento modernas com uma estetica do final dos
anos 98, dando vida ao quebra-cabecga de agao em primeira
Eessua Graven, com designs de personagens de Chuck

ones (Duke Nukem 3D, Half-Life) e a voz de Stephan Weyte
(Blood. Fire Emblem, DUSK) em uma experiéncia de fantasia
medieval sombria, mas distinta.

Citando esses trés games da 3D Realms, agora, sabemos que
este estudio ainda Es?é na ativa. Queria aproveitar e chamar
a atengao para outro estddio chamado Hl_.jpe-rsl:r'ange e seu
altimo jogo Supplice, o qual tive oportunidade de Jjogar o
acesso antecipado e agradego ao estadio por isso.
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Supplice & tudo o que vocé poderia querer de um jogo de
tiro no estilo dos anos 98: agao em ritmo acelerado com
randes armas e inimnigos ainda maiores, envolto numa pixel art
em estilosa. Em outras palavras, se o Doom nriginal tivesse
uma irma, Supplice certamente ocuparia essa posigao.

Historia

Em Supplice, vocé & uma jovem engenheira enviada para
terraformar um mundo extremamente distante. 0 desastre cai
sobre a colonia depois ue ouvuma anomalia envolue a
instalagcao do Portao de Fluxo, inundando o mundo com
estranhos horrores trans dimensionais. Voceé rapidamente
se ve como unico sobrevivente da invasao brutal. E tarde
demais para salvar a coldonia, mas vocé promete se vingar do
agressor trans dimensional que transformou seu novo lar em
um vioclento banho de sangue. Voce esta sozinho e em menor
numero, mas voce nao esta desarmado. E e hora de retribuir
o favor.

Sobre os responsaveis pelo jogo:

MHekwuorx

E um estiddio de desenvolvimento de jogos que opera
remotamente em todo o mundo. Seus fundadores comegaram
como entusiastas de modding de Doom e lentamente
expandiram sua equipe para trabalhar em seus proprios
pro.jetos originais, sendo o primeiro o jogo Supplice. Dutros
membros-chave da equipe tém creditos de sucessos cult,
incluindo o compositor de 35igil e Prodeus, o principal
designer de arte de Ion Fury, bem como outros mods de Doom,
favoritos dos fas, como Russian Ouerkill, The Guncaster e

Back To Saturn .

MEKWORX!

Hyperstrange . : .:i:‘

Hyperstrange e um estidio de desenvolvimento e
ublicagao de Jjogos que opera a artir de Varsowvia, Polonia.
Fundada no dia do Eclipse Solar de £H815, a equipe continua a
trazer metal, fantasia e agao para os jugaﬂnres em todo o
mundo. Alguns trabalhos da H persl:rani_:le incluem o Blood
West, o proximo terror FPS5 furl':‘:iuu, imersivo, ambientado no
perverso Velho Deste e Postal: Brain Damaged.
Jnguei Blood west tambem, LEE fica para outra hora que meu

cafe acabou, comentem comigo o que acharam desses games.
Twitter: Dtavernajeff. j 7 f <
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' il:%un_dam: The Witch from Mercury Pack
~.J_ic|adé’ rial + Suletta Hercury
igs' outros itens no Jjogo.
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Acesse: tavernarevista.blogspot.com
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