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Cho Jiku Yosai
Macross para
FPlayStation € & um
Jogo de vootiro
arcade baseado na
franquia de anime
Macross. Ele pernite
que os jogadores
joguem atraveés dos
eventos da serie de
TV original de 198c,

bem como do filme

teatral de 1984 Do

You Remember Love?

em duas campanhas
distintas.
Completar missoes
com uma boa
classificagao, premnia
o jogador com
cartas de troca que
desbloqueiam
modelos adicionais
de Valkyries para

USar na camp anha.
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Equipe

Direcgao:
Jeff Hahn
Co-Diregao:
Zeclaudio

Redacao:
zeclavudio (Matéerias)

J. B. Hahn (Rewvisao)

Joel Vieira (Guaxa)

Arte:
Jeff Hahn

Colaboradores:
Fillipe Oliveira

Danzyn

Streamer convidado:

Gavhchu

Hall dos Tavernautas

A Revista Taverna
tem um espago
dedicado a voce,
leitor!

FPara participar,
envie suas artes,
dicas, ideias e

experiéncias com
Jogos a serem
compartilhadas

P-E - a.
Jeferson.socialtalks@
gmail.com.

Todas as imagens
uvtilizadas nesta
revista tém como
objetivo a resenha.
Todos os seus
direitos sao
reservados aos
respectivos
proprietarios.

Salvellavernautal
AlRevistalllavernalnasceulpakal saciarn a

suafsede del conhecimentorafrespeitoido
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Por causa da materia

do HK3 da Jdaltima edigao.

Ferspechua do artista

A TR -'|- =2 [P
O ) =

“Cyrax so precisa -|:||:|- E R : chute baixo (rede verde)
para uma boa pescaria”

Creditos: Zardrevos

MHao figue de fora e participe tambéem do Hall

dos lTavernavutas, mande sua opiniao, artes,
experiencia com algum jogo!

f\\ Esse espago e seul

Hande para Jeferson.socialtalksi@gmail.com




Marvel Snap foi langado em 18 de outubro de £BEL, apos um periodo de testes
beta. E um card game inspirado nos personagens do Universo Marvel,
desenvolvido pela Second Dinner e publicado pela Nuverse para Windouws
(S5team), Android e I05.

0 Jjogo e free-to-play (da para jogar de gracgal) e possibilita que o jogador
ganhe cartas novas simplesmente por jogar. 5ao diferentes personagens do
universo dos quadrinhos para serem colecionados. Durante o beta, apresentou
mais de 158 personagens, e, a cada semana, outros sao adicionados. A
Jogabilidade e tao simples e intuitiva que em apenas um duelo vocé conseque
entender como as coisas funcionamn.
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As partidas costumam durar seis rodadas e cada umna delas possui um limite de
“energia”. Yocé s6 pode descer uma carta que tiver custo igqual ou inferior a
energia acumulada na rodada.

Cada jogador tem um baralho de 12 cartas, as quais sao ilustradas com um
personagemn da Marvel que tem custo, nivel de poder e habilidade especial.

Mo inicio de cada rodada, os jogadores colocam uma ou mais cartas emum dos
trés locais, que sao aleatérios em cada partida e possuen un efeito Gnico que
pode ajudar ou atrapalhar quen esta jogando.

No final de cada rodada, as cartas sao reveladas e suas habilidades especiais
sao acionadas.

Buem tiver o maior poder em um determinado local ganha esse local.

0 objetivo do jogo é vencer duas das trés localidades.

Vencendo uma partida, o jogador ganha cubos e sobe no Rank. 0 jogo comega
com um unico cubo como aposta, mas um jogador pode dobrar as apostas a
qualquer momento por "snapping”, e € quando seuv oponente tem a opgao de
recuar ou aceitar o snap. 0 designer Kent-Erik Hagman comparou a mecanica
ao cubo de duplicagao do tradicional jogo de tabuleiro Gamao.




Streanen convidado

Mao tem ninguém melhor do que alguém que platinou o jogo para
falar sobre ele, nao concordam? Ent3o deixo com vocés as
palavras do nosso amigo Gauvhchu.

Sonic Frontiers & o mais novo Jjoqo do ourigo azul feito pela
Sonic Team e distribuido pela S5EGA.

A historia do game comega quando Eggman descobre um
misterioso Portal localizado numa floresta nas Ilhas Starfall, e
ao interagir com esse Portal, ele acaba sendo absorvido e vai
parar no Cyberespagol!

Jonic e seus amigos Tails, Amy e Knuckles estao sobrevoando
as Ilhas Starfall em busca das Esmeraldas do Chaos quando sao
atingidos por uma espécie de artilharia antiaérea e sao
derrubados.

Ao acordar, Sonic descobre que seus amigos também estao
presos nesse Cyberespago, e, para resgata-los, vai precisar do

pnr.ler' e da ajuda das Esmeraldas do Chaos.
-

Vamos falar um pouco do jogo em si agora?

0 game tem tré&s niveis de
dificuldade, facil, médio e dificil,
para agradar os fas mais casvais
e até mesmo aqueles mais
hardcores! E possivel customnizar
a sua experiéncia de Jjogo em
relagio a velocidade e combate
nas opgoes!

Recovery Smash
Fress ﬁ when the prompt appears

If Sonic is thrown back by am attack
and successfully execute the on-screen
prempt before he hiks the greund, he

can immedialely counter wilh Eecavery

Skill Point cost

Coisas como velocidade inicial, velocidade maxima, altura de
salto e outras coisas podem ser modificadas pelo jogador para
que se sinta mais a vontade com o feeling e a velocidade do game!
Além disso, o jogo também conta com um sistema de level e possui
uma arvore de skills para adquirir novas habilidades para o
ourigo azul.
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Logo no primeiro stage, o game mostra um pouco das
mecanicas basicas pra passar cada uma das fases do
Cyberespago! Terminando o stage, o jogo te manda para
o mundo aberto e & ali que vocé wvé algumas
semelhancas com Zelda Breath of the Wild, no sentido de
exploragao e de fazer alguns desafios e até puzzles
para liberar novas areas no mapal

A O I M

Ares Island
Chaos Island
Rhea Island
Ouranos Island

3 €

&3 Ce tn this island

& Exit mag swilch

0 game da muita liberdade, e vocé pode escolher
livremente por onde comegar. No mundo aberto, inimigos
e subchefes bem desafiadores enriquecem muito a
experiéncia no game. Cada inimigo tem uma fraqueza e um
Jeito diferente de ser enfrentado. E incrivel explorar
issol

530 5 ilhas no game representando cada "mundo™ do
jogo. No final de cada ilha wocé enfrenta o Boss,
enquanto esta transformado no Super Sonic. Devo dizer
que & um dos joqos mais gostosos de jogar como Super
Sonic!

E importante lembrar que o game trouxe de volta o modo
de pesca com Big the Cat, e, € na pescaria que wvocé
conseque muitos recursos pra vpar as habilidades do
Sonic, além de destravar um pouco de progressao no

game. _m"‘i*--'ﬂ'_"',l




A historia do game amadureceu bastante e traz um

E'—'_E'“t':" a performance, audio e visual, eu s6 tE‘“h? desenvolvimento bacana nao s6 para o Sonic, como para
elogios. U game roda bem emn todas as pl.al:afnl.-mas e ate seus amigos e outros personagens envoluvidos na tramal
com a galera que tem PCs com GPUs mais antigas, como Esta muito bem traduzido para o Portuqués Brasileiro.

uma gtxlW5H, por exemplo, roda o game de boal! Os
visuais sao muito bonitos, especialmente quando esta
rolando uma transigao climatica, esta amanhecendo ou
comegando o entardecer no jogo!

A trilha sonora esta espetacular mesmo nao
possuindo as midsicas classicas. As novas misicas que
trouxeram para o game possuemn ritmo bacana e trazem
um hype para os momentos de agao, velocidade e
pancadarial

0 dnico "contra™ que teria, & que os momentos finais do
Jogo parecem um pouco apressados e o boss final
poderia ter sido melhor desenvoluvido, pois ficou um
pouco facil e "prequigoso®™. Tirando isso, o game & uma
experiéncia incrivel pra qualquer pessoa que seja fa
dos joqos do ourigo azul!

Agora nos resta esperar por novos conteddos e
talvez, até mesmo, futuras DLCs, pois o game possui muito
potencial para receber mais coisas!

Espero que tenham gostado dessa analise feita na
correria, mas com muito carinho!

Entao, Sonic Frontiers vale
a pena? Eu, como fa de Sonic,
sinto que os dltimos Jjogos
nao foram tao bons quanto
esperava, diria que vale muito
a pena S5IM!

Streaner cenvidade
Ola euv souv o0 Gavhchu e fago lives de Jogos
variados na Twitch! Espero que gostem

dessa review tanto quanto gostei de

escreve-lal

www.twitsh. tvs gauvhehw




0 terror de ficgao cientifica Visuais imersivos
, . Ve tem sido produzido a exaustao, A Prisao de Ferro Negro é um cenario visuvalmente atraente, nas muito tenso.
‘ﬁ’ 7 A un e & preciso imenso talento e Canos fumegam com explosdes de vapor e mantas de neblina flutuvam acima do
y - | . ousadia na criatividade para se solo. Sons de correntes tilintando e genidos abafados preenchem o ar. As
C A L L~m=T o destacar na multidao. Entao, luzes sujas dos pisos piscam esporadicamente, dando vagas sugestées de
° RO T OpCuOSL .| eriar um noveo jogo de terror de caminhos a sequir. Cada centimetro da prisio recebeu a devida atengio e
ficgao cientifica nivel AAA no ganha vida com uma fidelidade visuval impressionante.
. ano de C2HBCC e esperar causar
impacto parece louvcura, certo?

The Callisto Protocol & um Jjogo de terror e sobrevivéncia cuja
narrativa acontece em terceira pessoa, é sitvado em 388 anos no
futuro. 0 jogador assume o papel de Jacob Lee, que, por obra do destino,
e Jjogado na Prisao de Ferro Megro, uma penitenciaria de sequranga
maxima localizada em Calisto, a lua de Japiter. 0 caos se instaura no local
quando os prisioneiros se transformam em criaturas monstruosas.

Para sobreviver, Jacob deve fugir
da Prisao de Ferro Negro, elininando
qualquer obstaculo. No caminho,
descobre os segredos obscuros e

Detalhes diabolicos”

perturbadores escondidos abaixo da c . A camera seque Jacob durante o jogo, criando una sensagéo claustrofébica
super ficie de Calisto. e pernitindo grandes sustos. Un beneficio dessa cimera préxima é uma boa
Com uma combinagio dnica de combate corpo a corpo e a distancia, visdo dos detalhes do personagen. Gotas de svor se formam em seu rosto,
Jacob deve adaptar suas estratégias para enfrentar as criaturas que refletem a luz e depois ele as enxuga. Os vincos de seu macacao estio
estao rapidamente evoluindo enquanto procura por novas armas, verdadeiramente sujos e amassados. Jacob também se desloca com os
equipamentos e habilidades para superar a ameaga crescente e fugir movimentos pesados e laboriosos de alguém que esta sobrevivendo a una
dos horrores da Lua Morta de Japiter. horrivel provagao. Tudo isso se funde em un nivel de detalhe que parece um
filme, o que aumenta a imersao e a tensao.
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0 biofago

A Prisao de Ferro Negro esta repleta de monstros humanoides grotescos e
infectados chamados “bidfagos™. Esses inimigos wvariam de criaturas
recém-transformadas, ainda wvestindo wuniformes de guarda, ate
estranhissinas aberragbes que escalam as paredes e tém capacidades de
camnuflagem éptica. Seus movimentos sao erraticos, enervantes e tém una
letalidade surpreendente. Nunca baixe a quarda e prepare-se para aprender
algumas ligoes dificeis.
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The Callisto Protocol e Dead Space

0 diretor criativo de The Callisto Protocol (e co-criador de Dead Space), Glen
Schofield, diz que quer que seu novo jogo seja o proximo passo para o género,
em vez de apenas recauchutar o terreno familiar. "Ev sei que as pessoas
estao chamando [Callisto Protocoll de um sucessor espirituval de Dead Space,
mas eu, honestamente, nao quero que seja assin", disse ele a Airs em um
recente evento de pré-estreia. "Eu quero que este seja um jogo independente,
e uma vez que vocé entrana historia e na experiéncia, ha algumas diferengas
importantes no trabalho, das quais estou realmente orqulhoso.”
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Apesar do anincio da data de langamento ter acontecido em junho, haviam
especulagoes de que The Callisto Protocol seria adiado para £2823. A loja da
Epic Games listouv o game para 12 de fevereiro em suva promogao de Halloween,
mas nao demorou muito para a informagao ser corrigida.

The Callisto Protocol chega para PC, P55, P54, Bbox Series X|5 e Kbox Dne no
dia £ de dezembro. 0 game sera o primeiro a abrir essa nova fase de jogos de
terror composta pelos remakes de Resident Evil 4 e Dead Space, além de Alan

WHake 2, Silent Hill € e Dead Island 2.



Aquil vao algumast curiosidades do consolel paral comemorar o seu Ll and L2 RI and R2
anivercario de 28lanos. + TV
Conhecajo criador:

Ken Kutaragi comegoul a trabalhar na Sony nos anos'1970. Seu primeiro
projeto com games na empresa foi desenvoluer o chip sonorolSPC7AA para
o'Super'Nintendo em'uma colaboragao entre as duas/empresas.

Triangle

DGCI

Q

A .- ._ - ] ._ { . Lhin*fp
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SELECT STARRT \ {_ross

t f Square

Select and Start

Divectionuf Pad

b ; . <!
i y ( | P At — Tridnguloicone delvisao do personagem emanbientesi3D. Em Metal Gear Solid
(PS1, 1998), o betdo triangulo aciona al visao eml primeira, pessoal do

..- \ R 3 —¥is e Circulo: no Japao, as duas formas sao utilizadas no contexto de

2 PO\ RS cancelar e confirmar algo, respectivamente. No Ocidente; o contexto e
i AR SR geralmente utilizado de forma reversa.

A Nintendo el a Sony possuian una parceria paraj desenvolver uma  Lonorucond e A . N .
expansao  para o Super’ Nintendo que possibilitasse ol Uso de CDs. A Pl*—%rg“i“—%ﬂ L?ﬁ U Lr?LﬂM:Lh’"—tE vid 'ﬂ“i'f.;__]‘-_"l“"':*éﬁfﬂ ki{faﬁf (21056 QL{:: &iﬁﬂﬁ de
Nintendo cancelou o projeto com a Sony e o continuowicon'alPhilips. S ia PaE3 gf’fm‘ﬂf 0 B Oggse>2 "9 Lr}r*}—'ﬁlr’u’ fioilo Jl&g‘ sy dalSNK. 0 primeiro

Apo6s ol projeto de um acessorio paraller CDs no SHNES! foi cancelado, o cartas L"ruwiﬂ dejuencuisiiesbbRdividideSienpSbloces:

G atie e anhoulidentidadainrona BinsUsoypreendente
Figilas=tiagaagaey IdeUeads pribria Con maiside 7/nil jogos langados,/a Sony encerrov a produg o do PlayStation
— One no fin del2@B4, 18 anos'depoisidollancamento. Entretanto, a produgaoide
] . Jogos continueu até margo de quase 2 anos ap6s' a estreia.
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The Game Awards & um evento que sempre acaba deixando muita gente
eufdrica, querendo saber se seu joqo preferido vai levar alguma coisal
Geoff Keighley anunciou todos os indicados ao The Game Awards £BLCE, com
God of War: Ragnarok e Elden Ring liderando a lista com dez e sete
indicagoes, respectivamnente.

As indicagoes de God of War: Ragnarok incluem Jogo do Ano, Helhor Diregao
de Jogo, Melhor Harratiua_. Melhor Direcao de Arte, Melhor Trilha Sonora e
Misica, Melhor Design de Audio, duas em Melhor Performance, Melhor Jogo de
Agao/Aventura e Inovacao em Acessibilidade.
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FLDEN RING

Elden Ring recebeu diversas indicagoes semelhantes, incluindo Jogo do
Ano, Melhor Direcao de Jogo, Melhor Narrativa, Helhor Diregao de fAirte, Melhor
Trilha Sonora e Midsica, Melhor Design de Audio e Melhor RPG.

Confira as indicagoes a jogo do ano para The Game Awards CHBCE:

A |
L1

XENOBLADE

ELDEN RING GOD OF HJ!.H HORIZON STRAY
R mm RAGNAROK FORBIDDEN BLUETWELVE STUDIO/ CHRONICLES 3
C SONY SaNTA Momica s WEST ANNAPLIRKA MONOLITH SOFT/
GUERRILLA GAMES.SIE NINTENDO

GAST YOUR VOTE AT THEGAMEAWARDS. COM

D pdblico agora pode votar e escolher os seus preferidos para cada prénio
no site do The Game Awards, e a cerimdnia de premiagao ocorre em 8 de
dezembro. Entao nao perca tempo se quiser escolher!

0 The Game Awards também & uma grande fonte de anidncios de jogos, novos
trailers e assim por diante, entao .ja podemos aguardar algumas revelagoes .
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Chainsaw Man, uma criagao de Tatsuki Fujimoto, o
mesmo criador de Fire Punch, estreou no daltimo dia 11 de
outubro de c£HAccE, na plataforma Crounchyroll, e
derrubou o site por conta do traftego elevado. A serie
promete ser um acontecimento e tanto na indastria de
anime € mandga.

A primeira parte da série saiu na revista Shonen
Jump, da Shueisha, mesma revista de Dragon Ball, de
cHl8 ate cHCH. A seqgunda parte esta saindo pela
revista online Shonen Jump#+, da Shueisha, desde julho
de CHCE.
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A serie foi muito bem recebida pela critica e traz
basicamente todos os elementos necessarios para que
se ja sucesso entre jgovens e adultos.

A historia acontece num mundo em que demonios sao
criados a partir do medo das pessoas. Eles tendem a ser
bastante perigosos e malvados, porem, qualquer pessoa
pode firmar um contrato com um demonio para entao fazer
uso do seu poder. Nesse contextos encontramos Den.ji,
um adolescente gue mora com Pochita, o Demonio da
Motosserra.

i - 'f“
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For conta das dividas que herdou de seu pai, Denji vive
praticamente na miséria, e, para pagar as contas,
extermina outros demonios com Pochita. Num certo dia,
apos uma traigao, acaba morrendo, mas em seus dltimos
momentos de consciencia, firmar um contrato com Pochita
para renascer como o Homem-Motosserra, um humano com
coracgao de demonio.
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Bizarro seria o termo correto para descrever
Chainsaw Man, desde o visvual dos demdnios, gente com
dentes pontiagudos, e ate o visval do protagonista
cujo anime leva o nome!

A serie tem como pontos fortes a violéncia estéetica
e as lutas marcadas pelos estilo do cara com
motosserra no lugar das maos.

Assisti os primeiros 18 minutos de um episodio e devo
ser sincero em dizer que fiquei com vontade de parar de
assistir e também de remover o anime dessa edigao da
Hevista Taverna. 56 que sou razoavel e acabei dando
uma chance. Assisti os demais episodios disponiveis ate
o momento e acabel mudando de opiniao. Quanto mais
voce assiste mais quer ver.

A equipe

Como diretores do anime estao Ayu Hakayama (diretor),
Makoto HNakazono (diretor-chefe de episodios),
Yoshihara (diretor de agaol), Yusuke Takeda (diretor de
arte); o roteirista foi Hiroshi Seko; os personagens foram
desenhados por Kazutaka Sugiyama e os demonios foram

desenhados por Kiyotaka Oshiyama.

Ayu Nakayama (diretor)

E um jovem animador de apenas 3l
anos! Sua carreira se destaca
principalmente pela qualidade das
cenas que animou. Adquiriu a fama de um
Jovem e promissor animador de agao. No
inicio de sua carreira, recebeu o apoio
de wum amigo, o diretor e animador
Tatsuya Yoshihara, conhecido pelo seu
trabalho como diretor de Black Clover.
Foi no anime Yoru no Yatterman, tambem
dirigido por Yoshihara, que Nakayama
teve a oportunidade de estrear como
diretor de episodios, dirigindo o incrivel
episodio 4, para o -:lual fex grande
parte da animagao sozinho.

Tatsuya

Biack;
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Makoto Nakazono (diretor-chefe de episadios)

Essa fungao e marcada pela diregao de
muitos episodios, e esse e o trabalho de
Makoto Nakazono em chainsaw man. Ele &
mais um Jjoven diretor que dirigiuv poucos
episodios em swa carreira, que se
resume em cerca de 5 anos, nos guais
ele trabalhou principalmente no estadio
Tr'ii_:lger. A estreia de Nakazono dirigindo
sozinho um episodio foi em Darling in the
Franxx (£2818), e, posteriormente, na
diregao do episodio 18 também.
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Kazutaka Sugiyama (desenho de personagens)

Kazutaka Sugiyama € conhecido por
trabalhos como Hushoku Tensel, Iselkai

ittara honki dasu (2821), Darling in the

Pessoas que

Franxx (2818 e As
Conhecem o Azul do Caeu (2H@19).
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Kigotaka Oshiyama (desenho de demonios)

E um animador extremamente talentoso
e Ja esteve nessa fungao antes em
Devilman crybaby (£H18), Vidas ao vento
(cAl13) e 0 mundo & dos pequeninos
(2818). Acredito que esse seja um dos
motivos de eu quase ter parado de
assistir no comego, afinal eu odeio

Devilman!

et

Tatsuya Yoshihara (Diretor de agao)

E um dos melhores animadores da
indastria e vée-lo como diretor de agao é
magnifico! Podem esperar muitas cenas
surreais feitas por ele. Tambem foi o
diretor de Black Clover e, durante a
producao da serie, fez diversas cenas
de agao surreais!

Yusuke Takeda (Diretor de Arte)

Diregao de Arte & uma fungao que esta
relacionada com criar e supervisionar
os cenarios de uma obra. Para a sorte
de Chainsaw Man, temos Yusuke Takeda,
um cara extremamente talentoso, nesse
Viuvwy,

Pretender,

Vinland

cargo. Conhecido or
Pokemon:

Saqga, Great

Tuwilight Wings.
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Bluchidzlnucr

Aki Hayakawa




MAPPA - Estudio de Chainsaw MHan

Diversos animadores entraram em contato com o estudio
MAFFA, pois queriam mais do que tudo participar do pro.eto.
Devido a isso, o MAPPA esta em uma posigao de ter muitos
animadores talentosos a sua disposigao, alem de ter
consequido chamar wvarios outros grandes nomes da
industria.

A equipe de wvozes originais tambeém arantiv nomes
importantes como Tomori Kusunoki (a Tia Noko de Bastard!)
no Fapel de Hakima, e a queridissima Ai Fairouz (a Jolyne de
Jojo's Bizarre Adventure - 5S5tone Ocean) no papel de
Fower. Ja para o papel de Denii optaram pelo novato
Kikunosuke Toya, cujo papel mais expressivo foi o
Eersnna em Miyazawa, um secundario do anime Heroines

un the Show.

E ai, ficou interessado no anime? Quer acompanhar a
historia? Entao acompanhe os episodios que estao sendo
langados semanalmenlze na Crunc:h_l:lr'nll, ou, ainda, procure
pelos mangas langados pela Panini.
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Bola na rede pra fazer o gol.

Buem nao sonhow em ser um jogador de futebol?

E no clina da méGsica da banda Skank que abrimos nossa sessao ao evento
do mundial de futebol de £BEL. Os games de futebol andam de maos dadas com
os consoles desde os primordios e & aquilo entre os gamers, cinquenta /
cinquenta, ou vocé nao curte o género ou vocé, desde novinho, superou as
surras dos irmaos e anigos nas partidas virtuais, e esse pode se tornar seu
género favorito nos esportes digitais. s games de futebol foram abordados
emn diversas oticas no universo dos jogos, desde tipos caricatos, como o
iconico Mario Strikers, ate tentativas mais pifias como Meqga Han Soccer ou em
Jjogos mais arcades ou a eterna briga entre games que simulam a realidade
que com o passar dos anos tentaram trazer toda a realidade dos campos
para a tela da sva televisao (ouv do seu monitor!) e aqui vamos relembrar
Jjunto a vocé, leitor, alguns dos games que marcaram algumas geragoes.

Para iniciar a jornada, vamos langar um super chute ao gol junto a Konamni, com
International Super Star Soccer, um dos games icénicos da geragao 16 bits, no
super Nintendo. Com sua jogabilidade excelente, detalhes incriveis para época
extra campo, como jornalistas e fotografos que poderiam ser derrubados apos
o chute tocar a placa de andncios, uma torcida bem viva e localizada com as
cores de cada selegao, juizes e bandeirinhas diversificados, este certamente
foi o primeiro game, pelo que eu sei, que se dedicou ao cuidado destes detalhes.
Logo mais tarde cheqou a sua sequnda versao: a I55 Deluxe, que trazia ainda
mais polimento na jogabilidade, dribles animais, como pedalas, chapeus, chutes
colocados, empurroes sujos, hat trick mostrado no telao e, claro, o eterno
Konami code que pernitia transformar o juiz em um cachorro. Era algo insano e
muito especial para a epoca. Vale ressaltar que 155 Deluxe foi trazido tambéem
para o Mega Drive e, posteriormente, para o PlayStation 1.

=5 DAZH inisi ODAZH iim
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Outro incrivel game que corria por fora dos consoles, e que estourava de
sucesso no universo dos arcades, era a série Super Side Kicks, com sprites
enormes e muito bem detalhados para cada jogador principal de sua selegao,
super chutes (existia um momento em que se o botao fosse pressionado
corretamente, pintava umna chance de um chute devastador ser executado),
fora que o juiz fazia vista grossa para a maioria dos lances e atée a porrada
conia solta para o arbitro se ele nao ficasse esperto.

Avangando para a geragao 32 bits, toda empresa de respeito queria emplacar
o seu blockbuster de futebol, entao surgiram diversos games épicos como a
serie Winning Eleven, que mais tarde viria a ser chamada de Fro Evolution
Soccer aqui no ocidente e se tornaria um dos maiores representantes do
género, com a jogabilidade totalmente trazida como legado do IS5 Deluxe, com
alguns toques de genialidade, graficos 3d e diversas opgoes de estadios e
selegoes para se escolher. Outra série que teve um salto grafico foi Fifa
Soccer, que ja existia desde as geragoes passadas, mas aqora também em 3d e
mais voltada ao simulador de futebol. Viria a se tornar o principal rival da série
Winning Eleven. Correndo por fora da onda da popularidade dos games de
futebol, surgiram games o6timos que nao consequiram explodir como as duas

franquias citadas, como Liberogrande, no qual poderiamos escolher somente
um Jjogador e trilhar carreira dele.

~ PlayStation.

i PlayStation]jt

D salto de geragoes 128 bits trouxe games com
ainda mais detalhes graficos, modelagem de rostos
mais proximos da realidade, onde era possivel
identificar alguns Jjogadores mais famosos mesmo
com nomes incorretos em seus uniformes por conta
de direitos autorais. Era possivel olhar para a tela e
gritar: olha é o Ronaldo! Pro Evolution Soccer (PES)
trouxe toda essa atmosfera e com um toque surreal.
Também a série Fifa Street, onde o foco principal
eram os dribles hunilhantes e chutes iInsanos
apenas con a finalidade pura e simples de diversao,
esquecendo um pouco do lado competitivo da maioria
dos games de futebol até entao.

P sl i vy e

E se eu te falar que os games tiveram mais um meqa salto de jogabilidade,
grafico e atmosfera extra campo, vocé acreditaria? Sim! Nas geragoes atuais
de consoles, temos quase que 188X das agoes dos jogadores, jogadas
pensadas e idealizadas ali presentes, de acordo com sua possibilidade e
habilidade. Grandes expoentes que demonstram muito esses atributos sao as
series eternas e rivais PES x FIFA. Conforme os anos foram se passando,
desde a geragao dos 128 bits ate os dias atuvais, esses dois titulos
permaneceram vivos e com um una legiao de fas, conquistando cada vez mais.
Em pleno 2822, ano da copa do mundo, temos uma imensidao de games de futebol

para agradar diversos tipos de jogadores. Basta vocé querer se aventurar
nos campos digitais!



A historia era uma parddia do livro Una visita de 5ao Nicolau (1833),

do norte-americano Clement Clarke Moore. 0 popular conto natalino
‘também & conhecido como “The night before Christmas” ("A noite
antes do Hatal™, em traducao livrel.

Escrito em 1982, o poemasparodia tinha foco no tedio que domninava
o protagonista Jack S5Skellington. Aléem disso, o pequeno conto
apresentava o cao fantasma Zero e o plano de sequestro do Papai

HNoel.

& File allden Pask®

THE NIGHT BEFORE
CHRISTMAS

A %

Langado em 29 de nutubru de 1993, 0 estranho mundo de Jack & Uma -
das animacoes mais pupulares com a tecnica stop-motion. Comwvisual
e roteiro fora d?% padrées, o musical criade por Tim é.!rtpn
conquistou diversos fas.

Burton trabalhn% .:I‘:IIEI'ID animador da Disney no inicio -:IDE anos 1988. ’ ‘ Cuntinuagan Uetada
. .

Ma eépoca, escre %l.i' diversos conceitos para futuros curtas,
mi!

B B s

ot

Hpus o sucesso de 0 estranho mundo de Jack, a Disney planejauva
uUma sliquencla em computagao grafica com langamento direto em

home video. Entretanto, o pro.eto com dack Skellington visitando
uul:ras datas comemorativas foi r'e.,jeﬂ:adn por Burton. “Sempre fui

incluindo o poema he nightmare before Christmas™ ("0 pesadelo
antes do Natal”, e ':r'acluu;an livre).

murl:n zeloso em relacao a fazer uma -::uni:lnuau;an Sinto que o filme
ot |na|. 'l:lnhaiuma pureza, e isso fez as pessoas qostarem dele.

En

o0 maximo possivel”, dlssg o criador para a MTV em 28H6.

a0, tento respeitar os fas e manl:er a ﬁ’rlglnalldade do material
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Mao sabe o que
assistir no _
Vejas as dicas d;b‘ ‘ 3
Taverna Revista. v, N

Sao otimos filmes da ke 0 N
decada de 98 que O N
prometem animar sua | . . T
noite de Hatal. Wik % | Mt

i. s i ’ . :
Umna das discussdes mais curiosas do cinema passa longe das |

premiagoes do Oscar ou de filmes euvropeus |ndependentes e volta
sempre nessa E'FH:II:E dn ano. Afinal, Duro de matar & ou nao € um filme

de Natal?

Caso vocé nao se lembre, o filme 'Fg-‘i*lanl;adn
em 1988 e a histdria se passa na vespera de
Matal, quando terroristas invadem umna festa
de confraternizagao de wuvma IEII'IFII:EEE'

Japonesa no Hakatomi Plaza. em Los Angeles,

com a esperanga de roubar us$ EqﬂimllhDEE

em titulos ao Eles

York, que estava indo se encontrar com sua

esposa Holly (Bonnie Bedelia). '4.*. .

Ao chegar no prédio onde ela trabalha, McClane percebe que o
edificio esta sendo assaltado e decide atrapalhar os planos dos

rcriminnsnz para resgal:ar sua mulher.

Falando assim, isso nao parece nada natalino, certo? Mas o filme se
turnnu um dos melhores para reunir os amigos e assistir nesta
Epl:u:a do ano.

Em Eﬁﬂ o site Stephen Follows publicou uma extensa analise
EEI:ai:lstu::a para prnuar que sim, Duro de matar e tao natalino

portador. nao
3 B contavam com a visita inesperada de John ":l anto I':'-"*":I"-'"5""3"=-""‘E“"II de mim.
: . McClane (Bruce Willis), um policial de Nouva m 2H17, Steven E. de Souvza, um dos roteiristas do filme, respondeu

a um uvsuvario do Twitter e confirmou a teoria de milhares de fas. A
historia chegou até Bruce Willis. Em julho, durante um programa de
TV nos EUA, iEH‘IIE'- disse que Duro de matar nao era um filme de Natal,
mas silgr “um maldito filme do Bruce Willis!”.




A produgao de 1998 traz um tom nostilgico para a época de Natal.
FPor isso, assistir ao filme nunca deixa de nos entreter. Alem diE%g,wé —
uma produgao para relaxar, e nao ficar anqustiado com o Enre‘dlg?‘"
leve, exatamente o que precisamos nas celebragoes de fim de anuﬂ

.

-
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§
0 jovem Kevin Hccailister e interpretado brilhantemente FIE:I.D ator
Macaulay Culkin. Eg ‘menino € inteligente e a falas ik6nicas
conquistam risadas do pudblico. No entanto, nao podemos esquecer
do lado carinhoso do personagem. Torcemos por Kevin o 'Filirle
inteiro. Com certezi?: um dos personagens mais iconicos de filmes de

Matal.

As musicas do fil:}m"Efapresentam alguns hits natalinos classicos,
como “We wish "r'lcfufi a Merry Christmas” e “White Christmas®™. No
entanto, o filme também apresenta composicoes de John Williams. A
trilha sonora e tao bem construida que foi indicada pa‘ha o Oscar

de Melhor Trilha Eajr::rra Original.

- Jingﬁall the way (Um heroi de brinquedo) e uma comédia natalina de
1996. D' enredo centra-se em dois pais rivais, o homem de neqobcios
HDII.IE‘I"I:I Langston (Armold Schwarzeneqger) e o carteiro Hyron
Larabee (Sinbad), ambos tentando desesperadamente comprar um
brinquedo de agao chamado Turbo-Man para os seus respectivos
filhos em uma onda de compras de dltima hora na vespera de Natal.




0 ator passou por indmeros desconfortos durante as filmagens,
como o uso da “pele” de seu personagem, a pesada aplicagao de
protese + maquiagem que levava horas para ser completada, e as
terriveis lentes de contato amarelas, que ele nao consequia usar
por muito tempo, de modo que uma parte das cenas onde seus olhos
sao focados, a coloragao foi feita digitalmente. Nos closes, porém,
ele fez questao de utilizar as lentes, para dar maior realismo.

Esse filme foi -|:||r|-|_:||-|:||:l magistralmente por Ron Howard, de l?a mente
brilhante (2881), O Cﬁngu da Vinci (2886) e An.jos e demdonios (28A89),
e conta com o I‘EI":EII‘D adaptado por Jeffrey Price e Peter 5. Seaman
(ambos de Uma cllada ‘para Roger Rabbit e Shrek Terceiro) do IIUI'D. &

classico de 1957: Hnl.u the Grinch stole Christmas!, de Dr. Seuss.

= ainda assim, apos ci anuhs, v
FllmE do Grinch ainda & umn
dns melhnres para asslstlr

no nal:a_l'

Dt EEFLEE:

FPor ser baseado em um livro com menos I:IE- 48 paginas, -E:nm_muita&
flguras e narrativa em rimas, e evidente que diversas passagens
precicaram ser acrescentadas eZou alteradas no roteiro para

compor o tempo do longa. Embora esta nao tenha sido a primeira

adaptagao do livro (dois curtas de Enimagéni Ja haviam sidol feitos
antes, o mais famoso em 1966, e outro em IHEEJ certamente se turnnu
a mais, conhecida, tanto pElu sucesso de hllheterla_. quantu pela

caracterizacao de Jim Car'rfeg ggra o papel&de ﬁalnch . '
R r - m
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MADE IN JAPAN

Lancgamentos de Dezembro

Metal Structure KRaitai-Shou-Ki- HSN-849
Saxabi

Series: Mobile Suit Gundam: Char's
Counterattack

Price: 189,288 yen

Helease date: Dec 2HBE2LC

ITCH from 1ER{UR 2 "‘fi“‘ ‘ HG 171944 Gundam Pharact
(-'IJND**"‘N Price: 2,898 yen

PHARA 1‘: \ | Reled=e date:Dac 2RE2

\ || Series: Witch from Mercury

HG 171949 Demi Trainer
Helease Date: December 222
Price: 1,328 Yen

Series: Witch from Mercury

HG 1714949 Darilbalde
HRelease Date: December 2HEE2
Price: 2,98 Yen

Series: Witch from Mercury
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