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Mos dltimos anos do
Seculo #H, as nacoes
do mundo se uniram
para derrubar o
ditador de Sowvinia
que em sua fome pelo
porder buscou unir
forgas com aliens.
Agora, com a
sobrevivéncia da
raga humana em jogo,
05 paises se unem
para expulsar os
invasores.

Ma sua fortaleza
secreta nas
profundezas da selva
amazonica, 0s malores
cientistas da Terra
se reunem para criar
a arma suprema : A
Strike Gunner!
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Hall dos Tavernautas

A Revista Taverna
tem um espago
dedicado a voceée,
leitor!

FPara participar,
envie suas artes,
dicas, ideias e
experiencias com
Jogos a serem
compartilhadas
para:
Jeferson.socialtalks@
gmail.com.

Todas as imagens
vtilizadas nesta
revista tém como
objetivo a resenha.
Todos os seus
direitos sao
reservados aos
respectivos
proprietarios.

Salvelllavernauvta!l

AfRevista llavernanasceulparka saciar’ a
suafsede de conhecimentoralfrespeitoido
queracontece noldesafiador universo dos
games. Ao longo) [das’ paqginas) vocée wai

[ .

encontsarinoticiasisobreljogosiiMasinaole
soisso!l Tambéem temMespago alcultura

Japonesalcomoloranimelelo tokusatsu, elfas
novidades dol cinema e do universo das
Sseries.
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“Donkey Kur;g recebeu o presente de outra pessoa
nesse natal!

Creditos: Zardrevos

Nao figue de fora e participe tambem do Hall

dos lavernautas, mande sua opiniao, artes,
experiencia com algum jogo!

Esse espago e seul

Mande para Jjeferson.socialtalksiEgmail.com




Boubando a cena

- The Game Awards sempre
surpreende com varios
prémios, anuncios de jogos e
situvagoes Inusitadas. Bueria
falar de todo o evento aqui,
mas ficaria extenso demais,
entao, preciso ser um pouco
seletivo. Separei alguns
anuncios que achei bacana,
e, ¢ claro, a cereja do bolo
fica para o final.

T,

"
_,.-! '|II|1'::.

/1

Hellboy: Web of Wyrd

Frimeiramente queria dar um destaque a Hellboy: Web of
Wyrd. Realmente esse ai me deu um suscl:n pelo fato EE eu nao
estar esperando.

0 jogo apresenta visual proximo as HOs de Hike Hignola e, no
video, um trecho de gameplay foi revelado.
Hellboy: Web of mgrg sera langado para PC, via Steam, P54,
Ps5 e Ehux Series H|5 e Hbox One. Ainda nao ha previsao de
langamento.

Hades

Outra surpresa! Eu joguei muito Hades, entao posso
afirmar que o jogo & bom e prende o jogador a um nivel
incrivel. Baseado nesse sucesso, @ claro que umna
sequéncia poderia ser cogitada. Parece que esse anuncio
foi Eluarl:la o a sete chaves, afinal ninguém soube de nada
e foi uma completa e agradavel surpresa.

Em termos de um langamento completo do jogo, parece
que nao podemos esperar que isso acontega em CBC3,
sendo, portanto, 2824 mais provavel.

Ho entanto, isso sera algo que receberemos durante
cHAC3, de acordo com o Supergiant Games.




Death Stranding C

Como sempre, o nome Kogima carrega um grande peso na
indistria dos games. S5em dizer nada a ninguém surge um
Death Stranding £, deixando todo mundo maluco.

Kogima disse:
"Eu tinha a historia escrita antes da pandenia, mas depois de
passar pela pandenia, eu apenas reescrevi toda a historia
do zero. Eu também nao queria prever mais nenhum futuro,
entao eu o reescrevi.”

E claro que todos ficaram ansiosos desde o primeiro
momento que viram o trailer!

The Game Awards e considerada a maior premiagao dos

ames no mundo. A cerimonia acontece anvalmente, desde
gﬂlq, no Microsoft Theatre, em Los Angeles, nos Estados
Unidos.

A cabega por tras do evento & o Jjornalista Geoff
KeighlEH, reconhecido por seu trabalho cobrindo a
industria de jogos ha uns bons anos, tendo passagen pelo
Spike Video Game Awards.

Tivemos muito mais revelagoes durante o evento, mas,
como eu disse mais cedo, nao posso colocar todas aqui,
algumas aparecerao em paginas separadas.

E agora vamos para cereja do bolo!

0 que chamou mais atengao nao foram os jogos e sim o
salve para o Bill Clinton, que uma pessoa completamente
aleatoria mandou.

Ate parece besteira, mas o cara conseguiu se misturar
com a equipe do Elden Ring na premiagao final e chegar ao
microfone! Aoubando a cena. Foi 0 assunto mais falado por
um dia inteiro, entao apreciem esses memes sobre o
momento mais maluco do The Game Awards 222!
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Mario Kart e um jogo de corrida que traz os personagens
da serie HMario e ftoi langado em janeiro de 199 para o
Super Nintendo. Em £8H9, cheqou ao Wii via Virtuval Console,
e, em ©H19, ehegou ao Nintendo Suwitch, exelusivamente para
assinantes do HNintendo Switch 0Online. Hario Kart foi o

rimeiro jogo de corrida da serie Mario Kart, que acabou se

ornando uma das mais famosas da Nintendo.

Mario Kart 8's Most Popular Tracks
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0 sucesso vem da simplicidade do jogo, que entrega uma

ame‘plal_.l divertida e cativante. Aqui temos a possibilidade
ge usar itens e atalhos para vencer a corrida. Existe um
numero muito legal de pisi:lil':is' localizadas em lagos, castelos
de fugu, ilhas de chocolate entre outros
conhecidos no universo do Super Hario World.

locais

Coanfira os mados del jogo:

Mario Kart GP: o principal modo de jogo de Super Hario Kart. Os
iogadores podem competir contra sete oponentes dentro de
uma das copas disponiveis, com cinco pistas cada. Tem
duracao de cinco wveltas. Os quatro primeiros colocados
receberao pontos: nove para o primeiro, seis para o segundo,
trés para o terceiro e um para o quarto.
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Caso o Jjogador perca, pode n ngﬁ-ﬁ‘;-;,&_ﬂjﬁr tilizando widas!
limitadas. Quando o linite e excedido™a coRric ncerrajelo

: riclags e

jogador deve recomegar a nn-pé“‘i}ﬁ:-e_i a. H pentuagao maximare,

de 45 pontos. Ao final da copa, os trés meggn"res colocadoesise

dirigem ao podio, onde receberao suvas tagas. Ha &txes

modalidades: 5Bcc (facil), 188cc (media? e 158cc (difuicil de 6‘
ode ser desbloqueado apos completar todas faslleopasiemn

BBcc).



Match HRace: neste modo disponivel apenas para dois
jogadores, ambos competem um contra o outro para ver
quem e mais rapido. 0 primeiro a completar cinco voltas e o
vencedor. Devido a auséncia dos demais oponentes, novos
obstaculos sao inseridos a pista a fim de aumentar a
dificuldade.

Time Trial: este modo e disponivel apenas para um Jogador,
que deve correr sozinho pelas pistas, a fim de consequir o
melhor tempo recorde. O0s cinco melhores tempos e a melhor
volta sao gravados. Alem disso, surge um “ghost®, gque
reproduz com exatidao a melhor corrida.
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Battle Mode: neste modo, dispenivel apenas para dois, os
Jjogadores batalham um contra o outro, dentro de arenas
de batalha, com tres baloes em wvolta de cada kart. A
finalidade e atingir o adversario com os itens fornecidos e
estourar seus baloes.

Super HMario Kart tem oito pilotos disponiveis e cada um
tem vantagens e desuvantagens baseadas nas estaticas
dos atrihu‘i:l-DE que sao diuidigus em aceleragao, velocidade,
peso e diregao.

Mario e Luigi sao medianos em todas as areas. Buando
controlados pela CPU, usam apenas a Estrela. Enchem o
saco com iSs50. .

Princesa Peach tem uma excelente aceleragao. E mediana
na diregao e no peso. Entretanto € a personagem mais
lenta do jogo. Buando controlada pela CPU, langa cogumelos
venenosos que diminuem o tamanho do oponente quando os
atingemn.

Yoshi: o simpatico dinossauro de Super Mario World redne
as mesmas caracteristicas de Peach. Buando controlado
pela CPU. lancga ovos verdes, atingindo os karts com o mesmo
efeito dos cascos.

Bowser: o Hei dos Koopas tem como qualidades a mais alta
velocidade e o maior peso. Entretanto, a aceleragao e o
controle de diregao sao péessimos.

Donkey Kong Jr.: o filho do Donkey Kong uriginal, e
protagonista do .jogo de mesmo nome surge pela primeira e
ultima ver na serie I?'Er'iﬂ Kart.

Koopa Troopa: o soldado da Tropa Koopa tem como
qualidade um otimo controle de diregao. mediano na
aceleragao e na velocidade.

Toad: o servo de Peach redane as mesmas caracteristicas
do Koopa Troopa. Buando controlado pela CPU, langa
cogumelos venenosos.

Mario kart & um jngu bom que fez um enorme sucesso no
super Nintendo. E ainda hoje, em pleno £E8E23, vocé encontra
uma galera que ama jogar. Eu sou um deles!
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Dead Space & um Jngn que marcou geragoes, tendo sido
langado para X¥box 368, P53 e PC em meados de outubro
de 2888, como um survival hqrrnr bastante promissor,
mas bem pouco conhecido. Ele nao s6 marcou geragoes
na questao de ser um excelente survival horror, tendo
novas mecanicas, uvuma historia e ate monstros
desafiadores, mas também trouxe Iinovagoes no quesito
de jogos de terror no geral. Isso foi ampliado ainda mais
em suas proximas edigoes (Dead Space Ll e LIL).

spn®m DEAD
SEAGE SPACE,

T

Isaac Clarke

A historia de Dead Epane gira em torno de Isaac Clarke,
um engenheiro que & enviade em uma missao para
consertar uma nave estelar, a UEG Ishlmura, apenas para
descobrir que algo muito ruim aconteceu la. E onde comega
realmente o terror do jogo, quandu descobrimos que a
tripulagao da nave foi nassacrada e infectada por algum
flagelo alienigena, e a namorada do nosso protagonista
esta perdida em algum lugar a bordo.

ORIGINAL %

REMAKE \

Alem de contar com essa historia horripilante, temos
tambem a ambientagao do jogo, em que a trilha sonora e os
"sons do ambiente" criam uma atmosfera perfeita para
gerar tensao e ansiedade no Jjogador. 5em falar nos
monstros que pulam de todos os lugares possiveis, entao
Dead Space faz um jogo de terror como nenhum outro.

Baseando-se em todo esse sucesso que a franquia de
Dead Space fez, novos jogos foram anunciados, inclusive
um remake deve sanr em 2cHB23. Alem dele tambem tivemos o
aclamando The Callisto Protocol, que apesar de alguns
problemas e de ser um jogo que nao e da mesma produtora
do Dead Space, manteve a sua esséncia.

Visto isso, vale a pena o novo remake de Dead Space?
Com certeza! Aléem de ser um aclamado Jjogo de survival
horror, essa nova versao certamente trara melhorias e
updates, fazrendo o jogo ser bem mais fluido e gostoso.

Ola Gente! Ev a sou a Dark, criadora de
conteddo e streamer, amo jogos e consoles,
fago stream de jogos variados e gosto muito |

de APG, espero que gostem da Revieuw.

woww.twitehtvs/darksicdeT e ¢
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Elden _Hing e um jogo de AFG de agao em terceira pessoa

desenveolvido |:|'-'i=:-_-_l"a'|' romSoftuare e publicado pela Bandai

Nameo. E um projeto colaborativo entre o diretor Hidetaka
Hiyazaki e o romancista de fantasia George R. R. Har tin. F oi
langado em £35 de fevereiro de cHBEf para Hicrosoft
Windows, FlayStation 4, PlayStation 5, Hbox One e #Hbox
Series #75.

Aclamado pela critica, Elden Ring vendeu mais de 17
milhoes de copias ao redor do mundo em £HEE e ganhou o
rémio de melhor jogo do ano pela Golden Joystick Award e
Eamhé-m pela TGAH, o ?he Game Hwards. Os principais elogios
sao direcionados a suva .jogabilidade e ao fantastico
mundo aberto.

0 enredo acontece no ficticio reino das Terras
Intermedias, algum tempo apos a destruigao do Anel Fristino
e a dispersao E_E_ seus fragmentos, as Grandes Runas. Una
ver agraciado pelo anel e o Erdtree que simboliza sua
presenga, o reino agora € governado pela descendéncia
semideusa da Hainha aaril{a, a Eterna, cada um possuindo um
fragmento do anel que os corrompe e os mancham com poder.

Como um “"Maculado®™, um exilado
das Terras Intermedias que perdeu
a graga do anel e foi convocado de
volta apos a Fragmentagao, o
ingador deve atravessar o reino

ara encontrar todas as Grandes
% Hunas, restaurar o Anel Pristino e
se tornar o Lorde Pristino.

Elden Hing e um Jjogo em terceira pessoa com uma
Jjogabilidade focada em combate e exploracao. Apresenta
elementos parecidos com es gue a gente ja viu nos j'qguﬁ
antecessores como a serie Souls, Bloodborne e Sekiro:
Shadows Die Twice. 0 diretor Hidetaka I"Iil_._l-Ei:'z-aki explicou que
os .Jogadores comegam em um ambiente linear, mas
eventualmente rogridem para explorar livremente as
Terras Interméias,'_inﬂl_uin_cl-_n suas seis areas principais,
bem como castelos, fortalexas e catacumbas espalhadas
Fe_lu vasto mapa de mundo aberto. Essas areas principais sao
interconectadas por um ponto central que os Jogadores

odem acessar mais tarde, conforme progridem no jogo. Isso
embra o Santuario do Enlace de Fogo em Dark Souls.

~ /“DARK SOQULS I &

. .;*:—a“-

F1DEN RIMNG




[ slect Characeer Base

'|."-|]-;.ﬂr

bind

Endigranee Enilurance Endursnce
Serenyeh Sarenpih E-I:'anrh
Dhexreriny - Denterity Diesrericy
Intelligence Infelligence Intellipence
Famh Fairh Faith
Arcane Afvan Arcans

AL K 21 A & |

Yagaband

- S —

Sebecr a bae I'::u_' crearng your characrer
=] {]b'._.:l'I-:-:F.' @ Hiede s B :elp

E U'.E.U' ar O mu !|J-|_p C] b Bl E f - JI = Lﬂjtlﬂ_l m | TII.I'F ._; MJJ m] ﬂJ‘HI[.-:[ =5 "_FH_F._,.I I..:.' |J tI.E—._l.j |5|]_] e ',:_:. I'T:' 1=
F= L ‘i._.r - |]_|F-u_ Caso es’ 5| = h_j GG LLIJ ||:| DEe: e 'E.'_'.I {EF-:‘IEET_E.]'T U i _ T 10y . _ _:.__: f.E.'J,LI .-.. 1:4 f_l = !-'.I as
e ianEn MDAt i 0s, 6. Jhgadoras  intere = e
CC ILTu '_':‘r_ILI_J_I personagens HFCs e Ijlmtmdljlﬂ_,p 1JI =ntre eles, os tambem cor if—: ca JI 2 CONVOCAaGa

deuses que c 1_1‘11'&,:;; nam cada area principal e sao os Jjogado [ :._:;i.”. | }..m,_—Jnnm. = E‘ uma grande ““dﬁ’ﬂ""Jf—"J'
s |_|E_ﬁ_'lj tr154 = ||:| !||: -]I o 1|: 1 ‘_‘ LB ._.._.-_. :: f-_ "- \ dl‘;ll-l'l Lo f-l-r' = U'Ij =1l :,.':“:*"37 _.||FJ|JE'-':' LE--—- ! U—'—' 1*-—'IEI'51‘E—1'-E- PL_I
: & i j_Ti |:-J ll-lﬂ:h__JlJl o) HJ'LL"]JH L. rﬂ.r-;.' j 'E_ETF'—J1-—IE“E1'E—]‘E'r:'
- tz _|| lhas.
_. _ al el per Thile que
v : e -‘ s - - 1 £ :: ::_:r'i_‘._..'.._" i ||:—||E1_TFI 1|:1|:|—;-l|:|l|:|1._. D ak Lm .EEZI'J.ELE‘-

Early Dhay

st

Ll U

ik

Mesrariae sl

M Wansl o Hl:p'n-le
Sorrchisn
Aihie: ol Wes

Laavr

@08 @ Cloe B2
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&Y ARMORED GORE! ABMORED GiRE

NINE BREAKER

Robos giganl:es

para voces que uma
escolher _pegas do seu mecha pnde ser o que faz brilhar a
parl:e mais emocionante gque e pilotar um? Eu nao estaria
mentindo. Exatamente como no meme do .jogador K de HF"GS-
Jogando uma planilha de excel.
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THISGAMERLAY/FIRE!
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abrier "

or si s0, mas e se eu falasse
interessante’ como

' comega ainda no PS1.
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E E disso que se trata Armored Core: pilotar o seu robo glganl:e

.E'III uml contexto de mundu cyberpunk, com uma econonia

quehrada, entao aguegam os motores, porque essa aventura

Cheio de linitagoes mpustas pEla tennulngla da Epuna, Armored
Core apresensl:a algumas intencoes meio nlnematngraflnas que
desllzam em uma gameplal:l hasl:anl:e dal:ada, mas que na epoca
nao deixava de brilhar na cabega dos mais nrlal:luns, com uma
historia Emnnlnnante de robas gigantes em treinos, nissoes, com

muito tiroteio laser e humhas.
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Lembrando que Flrmnrecl Core se trata de uma produgao da From
Software, ioneira que nos trouxe a série Souls. Da para
U'ISI.IEIIIEI" rmored Core como um bebe Esperneandu no bergo do
F51, atée vir a se turnar o tipico “RFG com combate dinamigo, cheio
de tecnica™ que sau os Jugns atuais da From Suftmare. E bizarro
pensar que a séerie esteve “cozinhando a vapor™ todos esses
anos com o estudio.
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No segundo game ja e adicionada uma arena,; onde e possivel
fazer lutas repetidas para comprar um E--cluipameni:n melhor
(farmzinho basico de HF‘E'EL assim como missoes com conceitos
diferentes, algumas em especifico voce sera obrigado a farmar
um equipamento melhor para estar no nivel do desafio.

2587 01 "o Langado em 1997, epoca em que
—— -~ | mao hawvia um consenso do gque
era ideal entre se mover em
ambiente 3D, agao em ambiente
3D, e controle de camera em

seblente 30,0 jogo & cepletodal® ooy g Wiz L

jogos como I"IariE 64 e Crgsh . ‘f' R s < ) — A da no PSE, Armored Core C
Bandicoot tinham em comum. Iy ,n'"'.',ﬁ...%"’— T & e traz novidades como sistema
) 1 g g | = 7 antimisseis, spray de misseis,
Fra o tipo de game que lotava locadoras, apesar de nao ser o rf re-nily BE— T escudo e wum sistema de
ideal. _ Ny " R A 'n, 5 voar/deslizar rapido, um uso
A .Jogabilidade & mantida ao longo da franﬂluia,. criando um B ar-e-a e, L Y8 7 terrivel dos analégicos do
conceito de como deve ser um game_nessy_gi{;e}sfhl:i o. A cada titula | " ]5"%*-' -] controle de PS2, assim como um
novo da séerie, o combate fica mais ﬁépidﬂji‘fiﬁgéﬂétj’hn. B BT | _ sistema de superaquecimento
0 jogo se passa.e‘n’: um futuro pos apocaliptiee;ende a terra | === 77 S que nao te linita tanto, mas que
‘e semi-inabitavel, as pessoas wiven en cidade subterraneas e | R em futuraos Jjogos da franquia

. sao controladas por duas/corporagoes rivais que travam CERED = ST ira te atrasar um pouco.
‘iﬁﬁunﬁtal:ﬂ:_es EDlefIEI;F‘E'E "_.'d k‘j_rdu a sabotagens e EIUE'EJZ‘E!E'E 0 Jjogo se passa em marte, onde descobrimos que outras
Comercials, Erl_ﬂ%%%} entao um mercado de mercenarios civilizagoes ja habitaram o planeta, assim ecomo no caso da Terra,

nham_&ndns "RHavens", .que tem liherdqﬂé de _ E'EED!hE'I" qual g hoje esta tomado por corporagoes.
servigo pegar, geralmente escolhendo os mais arriscados e
que pagam mnais. Dependendo das missoes que o Jjogador
cumpre, e para qual lado, o final muda drasticamente, seguindu
aquela maxima de que para a From Software, a narrativa e como
um prémio para o qual o jogador precisa se esforgar para
receber/merecer. ‘:II:‘t:lr'I:«':in!:izlJ vanto mais vocé Jjogar, mais
descobertas serao feitas, de forma que a narrativa meio que

GARAGE 0 AC SELECT " KEY GUIDE
ASSEMBLY ALCZ AT
BUY

SELL -_' - s -
REPOSITORY ﬂr% EX - A oA
PAINT 2 T i

PILOT NAME ENTRY

AL PERFUORMANCE

1 ! AC NAME ENTRY ATE PIR = o B P 'r J".k .
se torna uma expressao de como voce joga. COCKPIT G T E..mmm- L/

E possivel importar seu save do primeiro game ao segundo AC TEST el iy e afrer Lt
"Project Phantasma", mantendo algumas pegas e o titulo, o BNl = 11832000¢
que e meio que besteira, mas que pouquissimos jogos faziam na AL assenbly.
epoca. Armored Core 3 (F5C) & um reboot da franquia, mas expande os

menus de navegacgao para customizagao e compra de pegas estao
I s ; WELCOME TO THE CORE remodelados, funcionam de forma muito mais eficiente, poupando
I=. 4 - M I ——_ trabalho, tornando muito mais gostosa a customizagao de seu
E V=m0 rmerE N, mecha.
;:_E E e g o [OIC q"L:. Foram adicionados drones que wvoam proximo ao mecha,
s " : é.."‘ﬁ::;“:;:“ g disparando apenas diretamepl:e no inimigo, mas tomando lugar de
a2 > ¥ e 3 P‘ﬂ‘.ﬁ:.t‘.'.':...‘..,..t::g outras pegas dteis. E possivel simplesmente descartar pegas,
>~ - : <4 e T i S 1\ diminuindo seu peso e aumentando sua mobilidade. F alando de
Ic m 1 Rt g By - mobilidade, pegas como as Hover Legs (pernas flutuantes) te dao
(=W ‘1\.'?' E B ' o |\ G mais mobilidade e te salvam em casos de arenas con piso de lava,
' RO CT PIANTASMA™ .N"”l ‘\,;._E:; assim como o 5_|5l:ema de aquec_:menl:n te pune, te obrigando a
e ASCI S m— S manter um radiador bom em dia com seu mecha, quase como
' : _ algumas areas em .Jjogos da série Souls, em que vocé vai a um

pantano e prefere se preparar comprando alguns antidotos
para o veneno.



No Armored Core C, as formas de vida pareciam robos, .Ja no
3, foram remodeladas, para se parecerem mais com vidas
organicas alienigenas como deveriam ser.

o PS5C, os games receberam mudangas significantes com
relagao ao P51, mas ainda no P52, o Armored Core 3 traz muitas
mudangas tanto graficas (modelos 3d de equipamentos e
partes), como um som muito mais realista.

EHCRGY HACHINEGUN
6E789/6789

SHALL HISSILE
E789/62789

Ainda no P52, tivemos Armored Core Silent Line e Armored
Core NHexus, gque sao games que dividem fervorosamente as
opinioes dos fas da serie, ou voce ama, ou odeia. Hudangas
nos menus meio que voltam atras, te fazrendo gastar mais
tempo na customizagao. Apesar de terem muitas pegas, o game
te limita nas escolhas, balanceando a dificuldade; espadas
laser sao muito mais dificeis de se usar, tornando-as meio
descartaveis; metralhadoras e rifles nao atiram mais
continuvamente.

PlayStation.2 :
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e seu mecha sobreaquecer, isso levara ao processo de
reiniciar o sistema do mecha, o que & morte certa.

Nexus se passa certo tempo apos os dltimos games da série.
A humanidade esta bem, mas mantém a mesma dinamica de briga
de poder e conluio entre grandes organizagoes.

z 7 o5

0 daltimo titulo do PSE Armored Core: Last Raven & um alivio
misturado com uma pontada na safena. 0 game reverte todas
mudangas retrogradas que o ultimo game fez, mas, ao mesmo
tempo, usa uns efeitos medonhos que tornaram os graficos
estranhos demais. : '

A #1{ PlayStation.2 < |
*lﬂ"“"ﬂ“}ﬁ 0 game ficou mais rapido, vocé

L a et 1Ay s meio gue desliza e flutua de certa
— .~ forma meio imprecisa, mas, com o

_,_."";-;_—.-'x--' tempo tende a se acostumar e

.
s e THE FINAL RECEONING

Ni™ #'r . gostar. A gravidade parece nuito
o~ mais Prenisa, nisseis mais

F ., destrutivos e faceis de desviar,
’-Hf dando mais enfase a habilidade do

e JOgador.

de tu destruir um inimige muito perto, toma dano o que vai te
encher o saco depois de algumas horas. As nissoes estao com
desafios muito ben divididos, fazendo o jogador usar todo tipo
de recurso na dose certa como hover ?EQE, visao noturna
entre outros. A arena voltou muito melhor. Foucos estagios com
level design chato, e finalmente se desprendeu da bolha de
"corporagoes lutando por poder”. Os dialogos voltaram, e as
conversas sem sentido com os navegadores tambem, esse &
definitivamente o Jjogo mais dificiF da serie, com mnuita
informagao sobre tudo que acontece, referenciando jogos
anteriores, construindo uma lore rica, com uma profundidade
no mesmo estilo Dark Souls.



Forradaria e tiroteio de mecha frenetico, quantidade
satisfatoria de inimigos, de forma que tu wvai avangando
fatiando e explodindo tudo com muita fluidez. 5ao os comandos
do ACA, porem com muitas melhorias.

Finalmente no P53 Armored Core 4, que ironicamente e outro
reboot da franquia, deixa as batalhas ainda mais intensas,
oferece uma liberdade de customnizagao adniravel, porém uma
Jjogabilidade extremamente linear, possivelmente o game mais

linear da From Software. Tu nao tem nada de exploragao, - W
apenas seque nissoes em ordem para terminar o game e e 2 il
repetir, & uma mutiuagéucrara Jogar de novo no modo hard, e -
cu.ja importancia varia de .jogador para Jjogador, ja que - mm _—
honestamente nao e todo mundo que e tarado por pegas R —a
unicas e grindar para ficar apelao no jogo. 5 N .
. Loacosr M
B % 41480 mEmm 1 q"‘lf' ot N
BB kmd'h 4

. 0Os controles sao mais precisos, de maneira que ha uma
fluidez genuina no combate, fazendo do 4 uma otima porta de
entrada, e o For Answer?, uma graduagao de respeito na plaa'l_.ller
skill do Jjogador. Uma das novas mudangas na gameplalzl e o
sistema de assault armor, que te permite fazer uma série de
explosoes a tua volta, mas acabando com seu escudo, de forma
que tu toma essa agao para se ver livre de inimigus proximos e
escapar completamente suscetivel a qualquer tiro ou porrada.
Alguns inimigos também tém esse sistema, o que e um dos pontos

Pl RS TE T =
.‘- .I L] ¥

B fnr ' que faz com que a esquiva seja muito valorizada e os

S Jogadores se desenvolvam muito com o game, enfrentando

Contudo, a dificuldade no modo hard e muito bem Frnjei:ada. bosses gigantes, todos/ {inicos e com suas estratégias. Se
Diferente dos games anteriores que so tornavanm inimigos mais wvoceés achavam que era de Demons Souls e Dark Souls que
resistentes e perigosos, agora os desafios mudam wvinham as estrategias absurdas de macetar os chefes, nao

drasticamente, oferecendo uma aventura praticamente nova, wviram nada! Esse & um Jogo com muito aprendizado e cheio de
e como de costume trazendo mais dialogos e expandindo a lore truques.

do game. Ainda assim, nao & todo mnundo que vai Jjogar ela. 0 jogo tambem conta com unm sistema de aliados que podemn

E so uma nota pessoal a trilha sonora desse jogo e boa ser levados ao campo de batalha, poréem tu precisa dividir os

demais! anhos com eles, em geral For Answers? e muito bom e todos
geueriam Jogar!

Seguindo para Armored Core: For

R . Answer? temos uma melhoria nuito

F""'_“'“"‘;‘?:ETE' _ - significativa nesse novo modelo do

i [ = Jjogo. Armored core & como um vinho,

que conforme o tempo passou foi

| mudando e se tornando cada vez
| mais gostoso.

Como continuvagao direta de Armored Core 94, For Answer?
esta em um ritmo maior, a%nra tu pode se sentir quase em umna

abertura de um anime de Gundam: ﬂ . q

| i 1




Armored Core 5 & uma sequéncia indireta de Armored Core 4
e For Answers?, com um foco en jogatina online, arenas de ate
CAxChH Jjogadores, um modo co-op fajuto e mixuruca,
menos missoes single player que os games anteriores por se
ter foco em multip ayer. Hrmured Core 5 tenta dar um passo
gigantescamente maior que sua perna, tropegando em um
multiplayer nem tanto funcional e com una ideia modulada em
um semi MMO.

L /13
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0 Jjogo falha miseravelmente em ser didatico, fazendo com
que jogadores novos se afastemn. Existem indmeras barreiras
que surgem dessa concepgao de multiplayer que acaban, de
uma forma ou outra;, tornando muito arduo o acesso aos
conteddos legais. Taluez seja dificil comegar para qualquer
um hoje em dia, sem servidores e escondendo alguns desafios
que tém potencial de serem os melhores da séerie em um
mull:iplal_jer que nao existe mais, uma experiéncia que ho.e en
dia até e mais facil de se ter em jogos tanto em FC quanto em
consoles, mas na epoca era uma experiéncia que lembrava
muito HHORPGs com nﬂamada de voz.

0 level design tem uma evolugao significativa, criando
ambientes mais expansivos que podem ser usados de muitas
formas para matar inimigos sem ser atingido, pegar eles de
surpresa, porem essa melhoria acaba sendo muito
obscurecida pelos comandos que nao sao mais tao naturais e
fluidos, e uma agao que nao mantém ritmo como nos .iogos
anteriores.

Tempo de load ja era um aspecto que segurava o Jjogador,
mas agora esta um tanto pior. A E‘:rilha sonora continua
maravilhosa.

Armored Core Veredict Day, construido em cima do Armored
Core U, as wvezes parece uma EEFéEiE de expansao. As
mudangas nas inl:EllgE-nnias artificiais fazem com que tu
'uunsiﬂa aproveitar muito melhor, o que torna o nultiplayer mais
acessivel, mas ainda € um game pouco didatico, os menus sao
dificeis de se navegar, a lore presa da mesma forma gue nos
games anteriores, muitas missoes aqui sao bastante limitadas e
ignora as diferengas apresentadas no Armored Core Y, Pnrém O
visual da serie nunca esteve em melhor forma. Com animagoes
muito mais impressionantes, o Jjogo esta magnificamente lindo,
mas muita da sensagao de velocidade que ﬂnha no 94 faz uma
falta tremenda aqui. mas ainda e muito mais palatavel que o
Armored Core V.

'

 Armored Core tem o para ter um futuro
brillhante0 estddielnunca teve uma tecnologia tao
avanga dal em magsiSbemfcomortantos recursos. Os
consoles, atuvaisasisim como Fes, sao capazes de
oferecery grafico: esiliumb g’ﬁﬁ%; inclusive com
mElhﬂTll na Jngal?lll. ] . .... = : s Tt [ I-n_I:EIrD EE'I:-E
curiose’” com relagae "atelel "Elden Ring levou a
premiacac de jogo'delano, euvpessoalmente es gl
nuito da ex periéncia de mundo aberto apresentada

o = . SR ol T = -
em EldemRBing,.e nissoes com level design; assim como
pen zles " muitolybem | elaborado: ,F?. '_n?n*i‘g‘a' mentos
aseados em fingoes como fmosfultimos |uogos) [EI-EI
série, além de inimigos com 'diverso nm-a'gelz'és Ve

truques.

Frogramador, Publicitario guando nao estou
na twitch, crio conteddo a cerca de RFPG'S
assim como dquare Enix e Nintendo.
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Tempos Dificeis

Durante o ano de 282l, quando muitos ainda estavam submetidos a
clausura e ao tedio por conta da pandenia que assolou o mundo por
praticamente dois anos, as opgoes de entretenimento e interagao
social ficaram limitadas ao que poderiamos fazer em casa. Alguns
escapavan dessa monotonia forgada com meios disponiveis: livros,
Jjogos, streaning de filmes e séries, ou até mesmo se aventurando a

cultivar e aprender hobbies.
Nesse periodo dificil, algumas coisas boas acabaram vindo a tona,

como novidades. Talvez se nao fosse por essa fase, jamais
teriamos descoberto algo interessante e divertido que acabou
reunindo antigas amizades e cultivando novas. Estou falande do

jogo de sobrevivéncia que teve os holofotes sobre seu nome:
Valhveim.

U'game conseguiu o recorde de vendas de £Hcl, sendo o jogo mais
vendido daquele ano. mesmo em acesso antecipado e com certos
aspectos que ainda precisavam ser polidos pelo pequeno time de

desenvolvedores suecos, que nao esperava que sua obra explodisse
em sucesso de uma hora para a outra. Hesmo incompleto, Valhein se

mostrava bastante promissor, com suas interessantes mecanicas de
surviving que faziam o jogo ser um tanto desafiador no comego. Entre

esses desafios, o personagem estava suscetivel as forgas da

natureza no “décimo mundo da mitologia nordica™ (na nitologia de fato,
sao nove mundos).

De D

A tematica que envolve o jogo e bastante realista de modo que o
personagem poderia sofrer dano e até mesmo morrer esmagado por
uma arvore enquanto a estivesse cortando para recolher recursos;
uma fogueira em local fechado o faria sufocar ou até mesmo o fogo
apagar por conta da fumaga; ha a necessidade de coletar alimentos,
cagar e manter a vitalidade e a estamina em bons niveis; sen falar que
uma das partes mais divertidas e explorar e construir.

Eu trago noticias!




Com esse sucesso, os desenvoluvedores aumentaram seu time, e
gradualmente foram trazendo complementos ao Jjogo. _Q'q__n__!::u'du_, as
atuvalizagoes eram, em sua maioria, pequenas, sendo a primeira grande
atuvalizagao, ainda no ano de £8cl, Heart and Home, aumentando’ as
opgoes de construgoes. Aigradando nuito aos jogadores gue gostavan
desse lado de explorar a criatividade para construir.

Apenas em fevereiro de cACEE, a atualizagao Frost Caves trouxe algo
mais exploratorio e pequenos novos desafios. Todos os jogadores
aguardaram ansiosos una atualizagao que parecia nunca ficar pronta,
a inclusao de um novo bioma: as Histlands, que, para a alegria de nuitos
Jogadores (e até alguns gue haviam desistido de esperar), teve seu
langamento ainda esse ano, no més de novembro.
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Afinal, o que saol as Mistlands?

Em Valheim, ate entao, os jogadores tinham apenas cinco biomas para
explorar e coletar recursos exclusivos para poder evoluir em criagao
de itens melhores e edificagoes: prados, floresta negra, pantano,
montanhas e planicies. Nao havia mais nada diferente para os
Jogadores antigos.

Agora, com essa nova atuvalizagao, nao foi apenas um biona
adicionado, mas novidades que trouxeram novos materiais, itens e
edificagoes; npc's, novos inimigos e um boss novo “The BQueen® (A

Rainhal.

Muitos, antes da atuvalizagao das Histlands, ja existiam, e poderiam
ser encontrados enquanto se explorava o mundo de Valheim por terra
ou mar, chegando a ser facilmente confundido com o pantano, depois se
tornou literalmente um bioma vazio até que os desenvolvedores
terminaram a construgao.

Ficando extremamente diferente da ideia original, antes com arvores
retorcidas, caveiras gigantes e teias de aranha, agora um terreno
rochoso de dificil acesso cheio de criaturas insetoides gigantes e
mortiferas.

Um grande acrescino feito nessa atualizagao sao anoes npe’s que
se atacados se tornam imediatamente inimigos nada faceis de
combater.

Com certeza, Histlands ira trazer velhos jogadores para novas
aventuras e tornara o jogo ainda mais atrativo para quem ainda nao se
aventurou pelo nundo desafiador de Valhein.

sou a Sabrina, tambeém

Olad meus caros,
conhecida como Hedievalissima no Instaqgram,
minha pégina de historia medieval. Alem da

Idade Hedia,

Jogos.

vow.jnstagran.consnedievalissina-fief

uma assidua aprec:iaclura de



Emogoes

Todo mundo me pergunta por que gosto tanto de Gundam,
hoje decidi resEunder aqui na revista. Pancadaria de robdo
gigante e otimo! Acho que todos concordamos com isso, e

undam e um pacote completo.

Nao costumo ter muitas emogoes na vida, acho que sou
assim, fechadao, e acabo esquecendo delas, mas gquando
assisto Gundam, consigo lembrar de como e sentir alguma
coisa de novo, parece que todas as emogoes que eu guardo
sao destrancadas. Eu poderia falar da serie toda, afinal,
assisti tudo, mas, o anime da vez e Mobile Suit Gundam: Witch
from mercury.

& SUNRISE

Buando digo que Gundam e muito carregado
emocionalmente, nao e brincadeira. Essa serie teve um
EII"EII.DgD antes do langamento dos episodios, que ate pode

azer alguem chorar, ou, pelo menos, ficar abalado
psicologicamente.

Aléem de toda essa carga psicologica, o anime entrega
aquela antiga rixa entre Terrano e Espaciano, confrontos
politicos e um background ainda nao wvisto: o fato de se
passar em uma escola. Gundam seed nao contalll

\

Todos os assuntos sao resolvidos por duelos na escola,
nos quais cada piloto escolhe o que quer ganhar, ineluindo
casamento. Assustador nao 7!

Tudo isso se passa em uma linha diferente de tudo que jja
ocorreu em GQundam, o nome dessa linha ¢ Ad Stella. Em
outra ocasiao posso trazer %éginas explicando essas

linhas do tempo, como U.C, F.C e

2
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Prntagunigtp dessa ver e uma menina, o contrario de todas

Dublada por: Kana Ichinose

A primeira heroina de Hobile Suit
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Jovem espacial de 17 anos, estfudante
do segundo ano no departamento de
Ellntagem, que se transferiu para a

scola de Tecnologia Asticassia. Ela &
uma das duas " sobreviventes do
Incidente Vanadis, que causou a morte

e todos os ITEE'ITIE__II"EI_S da Ochs Eart
Corporation_e o término da i:eq_nnln%a
“Formato Gund® anos atras. m

Hernurlﬂ, treinava para ser pilot

ela
de Mobile Suit desde muito jovem € mais
tarde foi para a acadenia. filem disso,
mostrou-se wma garota timida com
problemas para Se comunicar com
ouvtras pessoas alem de sua mae.

HIODHINE HREHBRAH
Dublada por: Lynn

Uma estudante espacial do segundo
ano, academicamente distinta; no
departamento _.de estrategia . de

erenciamento. E filha danica dé Dellin

embran, presidente do Grupo Beneri
e do Conselho Escolar. Sua falecida
mae era botanica, e Hiorine mantem uma
pequena estufa no terreno da escola
em sua memoria. Ela tem um forte
sentimento de rebeldia em relagao ao
pai. pois ele mal a reconhece.

Citarei apenas essas C, caso queiram conhecer os demnais
personagens recomendo que assistam o anime, nao quero
estragar a surpresa de ninguéemn!

gora precisaremos entrfar, em alguns detalhes como
formato Gund, Incidente Vanadis e Ochs Earth Corporation.

Formato Gund

Originalmente, o GUHD era wma tecnologia medica
destinada a ajudar com disfungoes fisicas causadas pelo
ambiente espacial. NHo entanto, quando o Instituto
UVanadis, o principal pesquisador do pro.jeto, foi adquirido
pela Ochs Earth, o GUND foi reaproveitado para mobile
suits militares. Havia um problema: uma grande tempestade
de dados que acabawva por colocar em risco a saude dos

pilotos.

Ny V=

Ochs Earth Corporation

A Ochs Earth Corporation e a principal produtora dos mobile
suits conhecidos como GUMD-ARMs; popularmente conhecidos
como “"Gundams", que sao operados atraves de uma ligagao entre
os pilotos a maquina com o formato Gund. No entanto, a empresa
foi fortemente criticada pelo puablico devido a tensao mental.
muitas vezes fatal, que a operagao das maquinas causava nos
pilotos, fazendo com que ganhassem o apelido de "Bruxas".

Com o desenvolvimento dessa arma, uma querra entre terranos
e espaciano era eminente. Logo, a Earth Corporation buscou
agressivamente a criagao de uma nova unidade que eliminaria os
efeitos colaterais dos Gundams, o HGF-B2 Gundam Lfrith, antes
que o conselho tomasse medidas contra eles. Sua corporagao
filha que originalmente desenvoluveu o GUND FORMAT para fins
medicos, o Instituto Vanadis, foi encarregada do proijeto,
operando a partir de suas instalagoes no asteroide Falkvangr.



Incidente Vanadis

. 0 acontecimento anterior nos leva ao nosso proximo
topico: o incidente. Antes que o proijeto pudesse ser
concluido, o conselho tomou medidas extremas, assunindo
a forga o controle da Earth Corporation sob as leis
administrativas de negocios e fundando o Grupo Benerit
para supervisionar o desenvolvimento futuro de mobile
suits. Ao mesmo tempo, o recem-nomeado presidente do
grupo, Delling HRembran, ordenou  uvm atague nao
autorizrado, sssassinando a principal cienfista do

rojeto Gundam, Dra. Cardo Nabo: e matando a maioria da
EI"IFILII.E ao. No entanto, a piloto de testes do proieto,
Elnura%amaga e sua FI“‘!E, Ericht Samaya, conseguiram
escapar usando o Lfrith.
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GUNDAM LERITH
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E essa e a trama do novo anime da Sunrise, MHobile Suit

Gundam: the witch from Hercury.
ora que conhecemos a obra, que tal saber sobre os

responsaveis pela mesma®?

Equipe

Diregao: :
Hiroshi Kobayashi (Kimi
no Iru Hachi, Kiznaiver,
Epriggan) esta dirigindo
o anime na Bandai HNamco
Filmworks/ Sunrise.

Co-diregao:
BFyo Ando (Entrevistas
com Monster Girls, Double

Decker! Doug & Kirill).

Composigao e roteiro: ';
Ichiro Okouchi (Code £ (.
Geass, Princess Principal, gy

5kt the Infinity).

Character designe:

Mogumo e creditado pelos desenmhos de personagens
originais, e Marie Tagashira, Juro Torida e Hirotoshi Takaya
desenham os personagens para animagao.

Composigcao da musica:
Takashi Dhmama (Castle Town Dandelion, Mobile Suit Gundam

Twilight AXIS).



Diretor de arte:
Ayumi Sato
Designe de arte:
Tomoaki Okada, Kenichi Horioka, Kazushige Kanehira, Junichiro
Eamamnri, e Yasuyoshi Uetsu.
ores:

Kazuko Kikuchi.

Direcao de cq 3D:

Shinichi Hiyakaze.

Diretor de fotografia:

Shota Kodera
Editor:

Kengo Shigenura. =N >

Diretor de som! ' P
Jin Aketagawa. N“ - ==

Designers mecanicos.: -

JNTHED, Kanetake Ebikawa, Wataru Ifl'llEElE, Ipfei yobu, I{E-Jn:%ji
Teraoka e Takayuki "!n"'ElnaEp'E_-_.""S__I;i_jn|:|a\,I".'.,_l_”:.l'];fgiilf_m1=_'-|_:|i,r Kanta Suzuki e
Seizel Maeda. =5 lff‘:f ; w

Coordenador mecanico: ' el e

HHﬁji Sekinishi. ; I-....f.f .
Diretor tecnico: ;

Yohei Hiyahara. (7
Fesquisador de ficgao cientifica:

Yiya Takashima \

0 anime ainda nao acabou no momento em que estou
escrevendo, mas a revista lancga en janeiro e provavelmnente
se forem IC episodios, vai estar completo para todo mundo
assistir sem precisar esperar. Assistam e depois me contem o
que acharam.
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Ho episodio piloto da série, tinha apenas seis anos de idade.
F o inliz;erprel:al:la pela atriz estadunidense Lisa Loring na
série original. Nas séries animadas por Hanna-Barbera, foi
primeiramente dublada por Cindy Henderson e posteriormente
por Debi Derryberry.
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Wandinha Addams reuvivida em serie da Netflix

Fara quem nao sabe, a personagem que conhecemos como
Wandinha Addams, no original € chamada de “Wednesday
Addams”; € uma das integrantes principais do elenco da
famosa Familia Addams, ue foi criada pelo cartunista
$nrﬁe-amerinann Charles Addams para o .ornal The HNew
orker.

Wandinha apareceu animada na TV e no cinema, pela primeira
vez, respectivamente em 1973 e 199L. E descrita como palida,
morena e sombria, tendo uma fascinagao nada usual pela
morte e por artefatos macabros.

A atriz que interpretou Wandinha nos filmes 1 e £ da Familia
Addams foi Cristina Ricci. Outra curiosidade e que durante um
crossover com Scooby doo, em The new Scooby-doo movies, na
versao brasileira, a personagem foi chamada de Venenilda

Addams.

No Brasil, Wandinha ja teve algumas dubladoras como Gilza
Hello, Harli Bortoletto, Adriana Torres, Bruna Laynes e
Aliomar de Hattos (N.A. nao deu para saber exatamente todas
as dubladoras).



Agora indo ao que realmente interessa, neste ano de cBcCL,
a ?Qei:ﬂix tem uma nova produgao que esta revivendo
Wandinha Addams. A serie leva o nome da personagem e foi
escrita pelos roteiristas Alfred Gough e Hiles Hﬂlar, que
também participaram dos roteiros de Smallvile.

A diregao ficou com o talentosissimo Tim Burton, conhecido

or filmes como os Fantasmas se divertem; Edward maos de

esoura; Batman, o retorno: 0 estranho mundo de Jack, Noiva
Cadaver, A fantastica fabrica de chocolate...e tantos outros.
A série é estrelada pela atriz norte-americana Jenna Ortega,
no papel da iconica Wandinha (Wednesday no original).
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A dublagem brasileira dos personagens classicos conta com
Marianna Alexandre, dublando a Wandinha; Habel Cezar, como
Morticia; Hélio Ribeiro, como Gomes; Hario Tupinamba, como tio
Chico.

A historia acompanha a personagem nas investigagoes sobre
uma seérie de assassinatos sobrenaturais pela cidade.
Wandinha e adolescente e estuda na Academia Hevermore, uma
escola onde ela esta aprendendo a dominar suas habilidades
paranormais.

Ao lnngn da serie, ela passa por um rocesso de
amadurecimento, apoiada or sua mae, Morticia Addams,
interpretada pela atrizx atherine Zeta-Jones. Conforme
Wandinha se aprofunda nos mistérios que circundam a cidade,
acaba descobrindo que algo sobrenatural envolveu seus
pais ha £5 anos. Entao, precisa equilibrar relagoes novas e
complicadas com sua peculiar personalidade saqgaz, fria e
sarcastica.
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MADE IN JAPAN
Lancamentos de janeiro
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HG 1719449 Hichaelis
Series: Witch from mercury

Price: 1,768 Yen
Helease Date: Janvary 2BC3

F-Bandai: HG 1714949 Sleggar’'s GH
PRICE: $23 USD
USA BRELEASE DATE: JANUARY 2823

Series! --

MGSD Freedom Gundam
Release Date: Januvary £2BC3
Price: 4,298 Yen

Series: --

P-Bandai: HGUC 1719449 R¥-88BHAR Bed Rider
Helease Date: October 2HBE2LE [lote C:
Januvary 28231

Price: 2,585 Yen

Series! --
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