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SEA >F STARS

Sea of Stars e um APG
baseado em turnos
inspirado nos
classicos. Conta a
historia de dois

Filhos do Solsticio
que combinarao os
poderes do Sol e da
Lua para realizar a
Magia do Eclipse, a

unica forga capaz de

afastar as criagoes
monstruosas do
alguimista maligno
conhecido como The
Fleshmancer.
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Hall dos Tavernautas

A Revista Taverna
tem um espago
dedicado a voceée,
leitor!

FPara participar,
envie suas artes,
dicas, ideias e
experiencias com
Jogos a serem
compartilhadas
para:
Jeferson.socialtalks@
gmail.com.

Todas as imagens
vtilizadas nesta
revista tém como
objetivo a resenha.
Todos os seus
direitos sao
reservados aos
respectivos
proprietarios.
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Sempre que venho publicar algum texto procuro citar
um ou outro detalhe do Jjogo easado com minhas vivéencias
nas Jjogatinas da vida. Dizendo isso, preciso afirmar que
nada se compara, ate entao, la pelos idos do natal de

1995, com o tipo de Imersaoco que esse game mne
proporcionou. Incrivel! Para quem era acostumado a ver
Jogos de cima, tal gual uma mesa de botao, movimentagao
limitadissima de Jjogadores, padroes de times e taticas
estaticos e ete... Observar caracteristicas semelhantes
ac ambiente que o futebol real proporcionava era
surreal.
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INTERHATIONAL SUPERSTAR SOCCER (DELUXE!D), sem sombra
de ddvida, € o melhor futebol na era 16 bits. 0 jogo e
praticamente o que hoje se enqguadraria em uma dlc do
primeiro game da franquia no Snes, onde houvve melhorias e
algumas novidades. Dito o meu encantamento pelo game,
prefiro continuar o texto em topicos para tentar convencer
alguem a dar uma bela espiada nesse titulo, obviamente,
caso ainda nao conhega essa obra de arte.

Modos de Jogo R e

ik e

Open Game — Amistosos entre amigos ﬂPEN
(o que bombava nos anos 98), o [ GAME : <
famoso multiplayer local. 0 legal e | :
que havia a possibilidade para ate
quatro participantes nas partidas. ' s
Além disso, era possivel enfrentar o %
computador ou simplesmente fazer |
uma partida entre computador vs | = T S T
computador

dhort League - Liga entre ate 6 players.

Short Tournament — Torneio entre ate 8 players.
Scenario — Ta ai um lance que era desafiador. Vocé era
colocado em um possivel cenario em IE partidas pre-definidas.
Cada uma dessas partidas ja tinha uma situagao definida, cabia
a voce reverter a sitvagao vencendo o jogo. Por exemplo:
Partida Italial x 2 Croacia. Voce tinha um escanteio a favor e
o objetivo de vencer o jogo com apenas | minuto e 194 segundos
restantes, mais acrescimos.

Fenalti Kick — Disputas de pénaltis entre multiplayers locais ou
entre Cpu.

International - A Copa do Mundo. Existia uma classificatoria
semelhante a eliminatorias antes da Copa. Classificando-se,
voce nhega aos grupos do mundial.

World Series — Enfrentamento de pontos corridos EI'I":I"E' todas
as 36 selegoes do game com ida e volta.
Training - Modo de treinamento.




Customizagao

Diferencial importante no jogo:

- Voce poderia escolher o juiz que apitaria a partida. Se as
regras seriam as oficiais ou nao (se existiriam faltas ou
impedimentos, por exemplo).

- Tempo de jogo (3, 5 ou 7 minutos).
- Hivel de dificuldade da CPU ou do goleiro CFU entre Hivel 1

(easy) e Nivel 5 (hard).

- Condigao climatica (sem chuva, chuvoso ou com HNEVE!).

- Escolha de estadios (8 estadios, inclusive com diferengas
de desenhos entre os campos de jogo e BGH de torcidas).

- Condigao fisica (bonequinhos felizes ou cansados).

- Buantidade de jogadores que iniciariam a partida (entre 1l e
T Jogadores).

- Customizagao de escalacoes, formagoes e mentalidade
tatica da equipe (inclusive com o jogo em andamento).

- Reposicionamento de 1 jogador ou o time todo de maneira
manual.

- Customizagao de uniformes (sauvdades!)

- Cobradores de falta, escanteios e penaltis.

| ol O BHAZIL SRS TAlUN SEUECTS e
MATIOMALL | j — - B e R T RS P, Lo . S e
V= | BANE START 4| = 3 RR e | a2 S
e g Fﬁ%% — "‘::- 8 -d'iT'_* _:izr.ir-ui: oFAIN et
FRJUST: -STRATEGY ;* e, Al Aient so bt |8
BANTO WA e F2 R e R <y
CHAMEE DONIROLLER = g
wamcwse | NUMBER OF PLAYERS s ' —
[ )0= | EDITPLAYER SIS S
T torTen TEAK COLORS
1P
o T 5 o —
o da 51 lva
o @ oo % Ferreira
O i Ob Vincento
o, Paco
h v, Licero
Roca

Gameplay

A fluidez do jogo, para a epoca, era absurda: a mobilidade do
jogador era livre e total. Os efeitos na bola eram astrononicos
(o chute poderia fazer uma curva de quase 368°). Isso deixava
o Jogo divertidissimo. 0 angulo da camera no padrao “TV”
tambem dava um aspecto de realidade para as partidas.

Wﬂﬂmﬁm.@wﬁm “ﬂﬁw’@lﬂﬁ el - L2:34
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As partidas iniciavam com o classico “cara ou coroa™ que o
arbitro realiza para definir quem sai com a bola ou qual lado do
campo quer escolher.

Foi o primeiro jogo que percebi um cuidado com o trio de
arbitragem. Ele aparecia no campo de .jogo conconitantemente
com os jogadores das selegoes.

No Winning Eleven do Fsl, que era estrondosamente mais
evoluido e uma continuagao eclara do I55, o trio de arbitragem
nao aparecia em campo com o Jogo rolando. Carretilhas,
togues de letra, balao, embaixadinhas, defesas plasticas,
comemoragoes no telao do estadio, tudo isso fazia parte das

partidas.



Jogadores

Como nao havia licencgas dos Jjogadores, a saida foi adotar
nomes geneéericos aos jogadores e foi ai que o Jogo criou idolos
do=s games idolatrados ateé hoje.

- Allejo/Bebeto (Brasil) - Agui € um erro historico (a meu ver), pois, o
Homario era mais artilheiro que o Bebeto.

- Dieke/Jurgen Klinsmann — Mito dos mitos da grande area. Jogador
que mais gostava desse game.

- Capitale/Batistuta - Chutava mais forte que o KoJgiroe Ryuga.

FurtesCaniggia — Driblava mais que o bruxo.
- Premoli“Maldini — Nao passava nem sinal de Wi-Fi na zaqga.

- Van Wijk/Gullit - Chutaco e bom passe.

Ewing/Alexi Lalas — 0 zagueiro roqueiro da selegao norte-americana.

0 interessante e que alguns desses jogadores tinham uma
caracteristica que permitia o seu reconhecimento dentro do campo
de Jjogo (seja pela cor da suvua pele, seu cabelo, ouv aderegos como
faixas na cabega, por exemplo).
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Codigos

Juiz Cachorro - 0 Konami Code esta presente no Jogo e ele e
responsavel por um dos truques mais lembrados entre os
gamers dos anos 98: o juiz transformado em cachorro. Algo
corriqueiro na América Latina e ver caes invadindo o gramado
de jogo, mas, ver os caninos mandando na partida era algo
estranho e sensacional ao mesmo tempo.

Com o player € na tela inicial de apresentagao onde aparece o
“Press Start” faga o sequinte codigo: Cima, Cima, Baixo, Baixo,

Esquerda, Direita, Esquerda, Direita, B, A.

Time All Stars - Selegoes da Europa (A e B), América, Africa, Asia
e Selegao do M

undo.

Com o player € na tela inicial de apresentagao onde aparece o
“Press Start” faga o seguinte codigo: R, Cima, Baixo, L, K, B,

Analise

Trilha sonora - Marcante (18) - Una mistura de samba com musica
do programa Silvio Santos.

Gameplay - Sensacional (9,5) - A sensagao de estar emn campo e
incrivel!l Efeitos na bola que nem Aoberto Carlos (o jogador)
faria.

Mecanicas - Adaptavel (5) - Jogar futebol nao e facil. A nota da
mecanica esta ligada a dificuldade de gameplay

Eu sou o Lidcio ela Coluna

responsavel
Queimando a Tw, fago podcasts (Gpotify ) e
lives na Twitch com o canal ToscoCast, e
lembrando a todos, nao liguem uma luninaria
no usb da tv, pode virar coluna de revistal
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Mas que titulo de coluna é
esse? Bem, isso pode
parecer estranho, mas, na
realidade & uma pergunta
que. Eempre OCOFre por
quem nao e faniliar ao tema.
EE'I'IEE; de  Super Herdis
fﬂap’bnesﬁ; sao conhecidas
‘em terras nipnnmag pelo

nome de Tﬂkus‘l:agu*

Origem e Contexto Hlstﬂ“'rii:u

H“‘*FI origem do Tokusatsu wem do teatro JEFIIEII‘!E'E-,__:

EEFIE'EI'FIEEITIEH"ZE do Teatre Kabuki e do Teatro Bunraku.

0 Kabuki (com cenas de Egan e luta) advem -|:|1:| seculn;
AUTT, ma “ﬂ‘ comente no inicio do seculeo HHI foi
'renunhecl como Patrimonio' Cultural e Imai:erlal da

Humanldade. Ao longo do tempo fnrm#a dessa prnduqan

“t%at__ral foi.se moldando aos novos tempos. Atualmente os
espetaculos de Kabukimesclam mimica, musica e realismo.
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*Tnkusatsu — Abreviagao em| JEPEI‘!ES de tukushu Koulka
satsuei” ou “filme de efeites especiais”™
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0 Bunraku (Harionetes) e o teatro de fantoches (ouw
IJEI“EEEE- JEPDI‘IEEES. Tambem tem sua nrlgem no ﬁei:ulu

St e P

HVUII. E um% das formas classicas do teatro Japﬂnesﬁﬁﬁﬂ:al
quali::l Hunraku} e também foi recenhecido como F?E{Fma“ﬂﬁhﬁi*ﬁ
Cultural e Imaterial da Humanidade. A técnica do Bur
no Tokusatsu.era muito utilizada prln'nlp'almeni:
maquetesﬂﬁgeral.mente da cidade de Tokio que’ |:u:| dlueﬁé‘%as

atlnglda por nonEttes [ou j pliﬁ‘és
grandiasas). Es ul:lllzaqau de maquetes auabﬂu fl ando
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Na década.d lgqﬁ o=t |ntelent§tals J’hpnnEEEE EE":%UE
prenuupaduﬂ- CcCOom :a mndernldade denuntrnlada E' E'I.E
EﬁFﬂpElE, mas, P@!;II'IEIPEIITIE'H‘I:E',
~§uperandn os valores -::uH:ur is Japuneses.

Em 1942, foi reallzada ar n|:|ni:'i rennia da “Superagao’c
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Com asnenﬁaladu genern n
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Fode parecer besteira comprar um Nintendo 64 em
plena decada de CB do seculo HHI, mas, foi o que fiz.
Talvez por uma frustracgao da adnlEEEEnﬁia. talvez |:|-|:f'|'=

uUma I"E'PEI"EGEE I'IIE-":EII"IEE = ElgLIITI Jﬂgﬂ que nao JEgLIE'I, (o ]

certo & que, revisitar o console da Nintendo de 64 bits &
um retorno no tempo, uma.nestalgia, eu diria ate, uma
nostalgia estranha de sentir (guarde a informagao da
Nostalgia estranha, pois. a explicarei mais a diante).

0 certo e que a Nintendo acertou em cheio gquando

langou o NES; pndlemn*s ate prel:ensinsamenl:e falando,
dizer que a gigante japonesa saiu vitoriosa da terceira
geragao de consoles.
E o que falar do SNES5? Franquias de sucesso foram
continuadas na quarta geragao dos consaoles, e ac meu
ver, a Nintendo nadou de bragadas largas na Epnna. San
inumeros classicos que fazem gamers
profundamente até os dias -E'IZI.I-EIE-.

SLIE-PII"EI"E'IT!_

- -_-
.... l'? ey,

'ﬁi:l: meu yer, a pr'lmen'a deniﬁ'ﬁn que a Big H tnma para o

-..n'\-
...........
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sequgnnla = mu:lla l,l__i:lllzacla nos -Eh:u_ﬁ altimos consoles, faz
a,_lguéni‘ que nao conhecewu o H64 Nna épnna O enxergar hoje
como “um console que envelheceu mal™. Vamos dar uma

relembrada do que ocorreu la nos longinquos anos 98.

Frobectifiealityfeillit;ya b

Esses foram os nomes extra oficiais qgue Nintendo 64
recebeu antes da oficializagao do seu nome. Na verdade, o
Proiject HEEII":I:I foi anunciado bem antes do Langamento do
Nintendo 64, mais prenisamente em agosto de 19935, com o
|n|:uﬂ:|:|- de que a tennnlngla seria vtilizada em arnades um
ano mais tarde e a versao domestica chegasse no mais

l:ardar em 1995,

Em maio de 1994; a Nintendo confirma que a midia para o
Console de 64 bits seria de fato o cartucho, algo que
tornaria a midia muito mais cara (cerca de 18 veres o valor
de 1 CD) ¢ com menos espago de memoria (um arquivo de
Conker’s Bad Fur Day e de 65 MB, 1 CD continha 788 MB de
espaco).



Essal tomada de degcisao fezx com que franquias
migrassem para outros consoles.e minguasse alguns
generos nmo N64, como por exemplo, jogos de RFPG. Isso

fex que a HNintendo ficasse refem dos seus jogos

exclusivos, e, obviamente, gragas a isso,; (ou nao)
tivemos Jjogos maravilhosos no console (falaremos.a

diante).

‘No meioldo ano a empresa anuncia a modificagao do nome
do "console paral Ultr=ap 649 e a empresa Acclain seria o
primeiro desenunluednr de Jngns para o novo sistema,
nclusive, prnmetendn uma aclapi:aqan dos HOs de Turok:
Dinosaur Hunter. Ma final de 1994, as versoes de arcade de
Jogos do Ultra 694 ehegaram aos Estados Unidos (Cruis’n
Usa e Killer Instinct).

A estrategia nessa decisae girava em torno da ideia
de carregamentos dos jogos extremamente rapidos e a
pirataria ser bE_!_'I_'_I menor (bom, quanto a isso o Psl e o PscC
sofreram de 'r_ga!;nei_ra exaustiva, porem, foi isso tambem
que elevou a pnpuﬁ_latt_idade da Sony entre os jogadores
e ho.ie a empresa colhe os frutos dessa popularidade).

0 ano de 1995 foi frustrante para os que pensauam em
colocar as maos no Ultra 64. 0 console teve suas primeiras
aparigoes em revistas (como a HNintendo PFPower, por
exemplo) e na E3 de 1995, apenas uma foto com do prejeto
final foi exibida, mostrando a pessibilidade de 4'entradas
de eontroles para o console. |

Outra ideia que circulava na epoca era a possibilidade
de langamento do Console no Japao, Europa e Estados
Unidos, algo que, posteriormente nao se confirmou, pois, a
demanda PﬂdEﬁiE ser maior do que o esperando
ocasionando problemas para a distribuigao e logistica.
Imagine ficar na fila para ecomprar o console dos senhos e
na sua ver o estoque chegar ao fim. Imaginou? Seria algo
certamente frustrante, algo que a Nintendo com a mais
abseluta certeza do mundo nao queria para o seu fa.



Em 1995 tambeémn foi revelado o controle do Ultra 64. e mercde Mintkendo B4
Particularmente falando, & um controle bem diferente do '
que se viu ate entao: Em forma de tridente (ou sei la o
que poderia se chamar as 3 pontas do controlel), os
botoes X e ¥ foram para o espago, dando lugar aos
“C-Buttons” uma espeécie de direcional amarelo masi emn
forma de botoes (Esses botoes acabaram por originar.o
segundo direcional anologico no controle do
Flaystation para movimentagao de camera em ambientes
3D). Os botoes tradicionais A e B foram mantidos. 0O
Select mandou um abrago e.foi de “arrasta pra cima”
ficando apenas o imponente botao de Start. Os gatilhos
superiores ou “defesas”™ sequiram L e R buttons. 0
diferencial em relagao a controles da HNHintendo foi1 o
inesquecivel botao direcional anologico, alem do
tradicional direcional digital. Obviamente, nao podemos
esquecer do botao Z que esta localizado ma parte de
tras do controle. Outro ponto importante do controle e
o encaixe para o Controller Pak ou o "Hemory card” do
console.

Chega o ano de IQBE e a Mintendo leva dois socos na
boca do estomago emmenos de meio ano: A Square decide
migrar sSeus jogos para o Fl'agﬂta{iun, poi=s nele, a
capacidade de Memoria € mais robusta gque no Ultra 64,
mesmo que isso exigisse © ou 3 CDs para jogar o game de
maneira completa. A outra ma noticia foi o adiamento do
langamento do console no Japao de £l de abril para £3 de
Junho. Estava dificil produzir os Semicondutores para o
console, e esse empecilho poderia resultar em uma estreia
com 3HH mil unidades disponiveis parara venda, sendo que
a Big N queria 5388 mil unidades para o primeiro dia.

Obviamente que na E3 de 1996 e o dono daifesta foi Super
Mario 64. 0 Evento foi realizado em maio e elevowu hype as
alturas. Outro game que ganhou destaque no evento fei o

Filotwings 64.

" NINTENDOS?

. PAL VERSION




Hésg,mu com os cuntratempns iniciais no ano, em o3 de
junho de 1996 o oficialmente batizado Nintendo 64 (nome
glnl:l-al para o console) cheg*a ao Japan custando 25 mil
Tenes e Eﬂ:lnge a marcar de 258 mil unidades vendidas. Em
uUma sSemana a marcar dobrouw, atingindo assim, 588 mnil
copias do mais novo Console da Nintendo. Obviamente,
Super Mario 649 foi um suecesse absoluto de vendas ao
lado de F'llnl:l.ulngs 64 (com menos brilho que o encanador;

e claro).

0 langamento oficial de'Mintendo 64 nos Estades
Unidos ccorreu em 29 de setembro de 1996, custando
£88 dolares e pela prime"ir'a vez na historia, o console
vinha cle-Eprn'ui"Ein' de cartucho, o famoso “vendidos
separadamente Em 3 dias de vendas, o NB4 ja contava
com, 3958 mil copias vendidas.
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No Brasil o console foi langado no mesmo dia em que foi
lanqadn nos Estados Unidos, mas com uma cota de apenas
cH mil unidades, sendn que, em 1996 o salario minime era de
112 reais, o nnnsnle de MHintendo chegou as terras

-tuplnlql.uns custando 659 reais (com o cartucho do Super

Marioe 64 incluso) praticamente 6 salarios minimos! Sem
contar que o indice do délar estava em 1l real na Epuna. Ou
seja, o console langado a cBA dulares nos E.U.A chegou
aqui custando pelo menos 3 vezes'mais. Essa é pra quen
acha que o Playstation 5 e o #box Series S5/X estao muito
caros hoje em dia.
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Un desses ducados, Swozalta, é
governado pelo duque Arsenio Duran,
um homem cruel e astuto com um plano
sinistro para adquirir maior poder e
uma posigao mais alta dentro do reino.
Ele esmaga todos aqueles que estao
em seu caminho, mas um oponente
parece elusivo — um pequeno grupo de
rebeldes que sao persistentes em sua
busca para expo-lo e derrota-lo. No
entanto, os poderosos militares do
duque estao lenta, mas sequramente,
encaminhando essa rebelido, e esta
se tornando obvio que seus dias
estiao contados.
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A serie Atelier sempre foi Telue renciada por sua abu%geim-
unica aos jogos de HF"G ent t:am:ln a alqumla e a criagao.

Agora, com o lanqame:_tn cln Atelier Harle Hemake.ﬂ%ﬁ?’?
Alchemist of Salburg, os fas te

raizes da franquma em um a

|En‘|:E}‘vai:ual|za-Elﬂ.

T e R

A
Eaa“lqu:mlsi:a que

;mhcﬂ-pnrl:unﬁ:lade de I'E-ell..lll-'lf..wi er as.

Enf;ﬂe,
embarca numa jornada de autndesnuherta
jogo oferece uma mistura l:lligl!_gﬁa de '.gE-‘rEf._-.-EEFn
exploragao, permitindo que os Jngadﬂres Sse

A trama do Jjogo segue Uma ijuue-miﬁ

..... ElE' tempu é
E_v%uluam cCom

aceitem tarefas

NPCs, e *‘aprlmurem suUas h{bllldades
alquimicas. A narrativa E‘ElLIIl.IlZIIE;:‘E momentos EII'IDGEIEI!‘I-EF com

tanEE leves, mantendo os Jugadnres EI‘IUDIUIEIEE em <
progressao.

1 jips i e TR Wk crary. Hows dhitl Dhis oy

1hary, el wlarbosd
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b Ligg 0P ay! Freeraryl @iy @6l harge Dingliry & Gosind gy

sensagao de&nnnqmsta ao dominar aﬁ_arte da alqumia#

Embora o Atelier Harie Remake mantenha o charme nostalgico
do original, nao deixa de incorporar melhorias e recursos
modernos. A interface foi redesenhada para ser mais
intuitiva, faullltandn a nauegaqau POr mEnUsS € processos
alquimicos. Hs mecanicas de jogo tambem foram ajustadas
Para proporcionar uma experiéncia mais suave e envoluvente,

I'E_SpE‘i'_l_:___'_a'_l_'!_fj;!:g,':;_-ﬂ que os fas adoram na série. t
= = o h
* b Boom-

""'".l-

l.lma das maiores atragoes do jogo e a capacidade de criar
uma, ubarledade de |l:en5, pngues e Eqmpamentns atraues claf

reswltadns unlnus E' pudernsus e uma parl:e grahfnnanl:e*"da:-
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Jngahllldade.ﬁﬂ remake aprimora essa experiencia, mantgﬁ%gn_
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Atelier Harie Remake: The Alchemist of Salburg € um retorno é]
origem da serie que oferece uma experiéncia atuvalizada para
os fas de longa data e uma introdugao envolvente para novos
jogadores. Com sua alguimia rica, narrativa cativante e
melhorias modernas, o jogo captura a esséncia do que torna
os Jogos “Atelier” tao memoraveis. Seja vocé um veterano ou

recem-chegado a seéerie, este remake oferece uma
ortunidade magica de mergulhar na alquimia e aventura.
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Taluvez o pessoal mais novo e que ndo ficava ligado em jogos
fora do padrao, na época do Playstation 1. nao saiba, mas a From
Software, conhecida hoje em dia pelos Souls Likes, era mestre em
fazer joqos de mechas. A série ARMORED CORE foi o llar Ermmpal
da empresa durante muitos tempos e desde £813 n%u inhamos
noticias de novos jogos da série. Felizmente isso mudou!

Armored Core B: Fires of Rubicon faz muita coisa cer-‘-'-tjlnha desde
o comego: diregao de arte linda, graficos de ponta, custonizagao
de pegas do robd, EUE influenciam o gameplay, e customizagao
cosmetica também. Claro que isso nao significa que o jogo é
perfeito, e quem & familiar com a série vai notar umas coisinhas
erradas, mas o Jjoqo é simplesmente bomn.

FIRESorRUBICON

B )] (C R

0 loop :Ie gameplay do .jogo & vocé fazendo miss6es para ganhar
dinheiro e liberar novas pecas na loja para avangar na historia do
Jogo. Parece um pouco linear se comparar com o mundo aberto de
Elden Ring que os Jjogadores estavam acostumados, né? Mas,
pessoalmente, prefiro uma jogatina mais “sequinha” assim, sem muita
enchegao de linguiga: 56 me dé a miss3o, as armas e pronto. Mas
claro clue dentro das missdes vocé tambem tem varios itens para
achar, logs de combate e partes secretas, e, meu amigo, te garanto
que voce uai demorar um tempinho para achar tudo viu!
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E falando de egas, esse & um ponto um tanto quanto
“estranho”. Durante swuas aventuras em RBubicon III, vocé& wvaij
notar que o balanceamento delas nao & muito bom. Claro que vocé

ode usar qualquer combinagao de armas e partes e tirar o 5
ank das missodes, mas a diferenga de poder entre elas e um tanto
quanto clara.

A historia de Armored Core sempre foi sobre assuntos pesados.
Como o ser humano esti destruindo a terra e sacrificando outros
pelo avango “:EI:I'ID'.I‘:IﬂiED e por riquezas, como isso afeta o mundo
e por ai vai (Buem nao lElnII:::ra de Armored Core For Answer e o
final do Old King?) Mas Fires of Rubicon nao tenta ser tao pesado
nesse aspecto. Claro que B2l ainda vai ver muita coisa pesada em
Rubicon III, nos trés endings que o Jjogo tem. Entao pode
preparar os feels meu amigo.

Na daltima atualizagao o jogo teve uma grande expansao para seu
multiplayer e com isso muitos jogadores foram se aventurar nele.
Apesar de o netcode ser de qualidade e com menos problemas que
outros Jjogos da From Software, vocé ainda vai sofrer um tiquinho
com lag viu. Infelizmente, para a gente da America do Sul fica pior
ainda pela falta de Jjogadores, mas ainda foi bem divertido trocar
tiros e misseis com outros Armored Cores criados por outros
Jogadores.

Hn final das contas, Armored Core VI: Fires of Rubicon & um 6timo
.ju%n. E uma boa entrada na serie e mais importante: Divertido e bem
feito.

Doutor F. Agner especialista em tudo que ha de
bizarro, ruim e de qualidade duvidosa quando o

&

assunto e joguinhos




Os visuais reimaginados do) ﬁgm_ﬁﬂ}maiﬁ Ofremake) Eronti/Mission First nao é apenas unm tributo a
personagens,.mas tambem/se) aoNdesign serie;fmast também uma oportunidade para a
Wanzers e ‘ambientes'l0sEmechas¥agorafiganhanfuidalicom Enixjexplorario potencial de revitalizar a franquia.
e talh Ep— ey i " e CEm & nenovada trazida pelo remake, os fas estao

etalhes impressionantes,feflos Il-am ienteshfutunistasisao verdolquelloffuturo reserva para a iconica

coml zalvisualibenlintepessante: Senieldelmechass | )
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Entao; es 'E"a%,’.ﬁ'ke = mgs do que uma viagem nostalgica ao
passado; é”uma celebragae da evoludaolidos jogos de
estrategia tati hﬁﬂantendﬂﬁaﬁgsﬁ_&nnia do eriginal enguanto
aprimora aspectos-chave para a atuval geragao, ele oferece
aos veteranos uma oportunidade de reviver memorias
queridas e aos novos jogadores uma chance de
experimentar uma das fundagoes do género.”Com um visual
deslumbrante e jogabilidade refinada. Front Mission First
esta pronto para retomar seu lugar como um icone dos
Jogos taticos. v
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Os amantes dos jogos de estratégia tatica tém|
para comemorar, pois o classico atemporal Fron
First renasceu como um imprEEEinﬁﬁ e remake.
graficos _Eﬁ:'?imﬂrﬁﬂb.s, mecanicas ‘ as
roupagem para o mundo futurista da sen ‘Zb‘@ remake trouxe

vida a magia do original enquanto intreduz :

s MO e Pl 4 2 el 3 .
geragao de jogadores o fasnlnan‘?ﬁ. univers
nunsplraqﬁEEEllﬂha@ {

= o s gl

Front Mission First fn&ﬁh_d?ﬁs primeiros jogos a definir
os padroes dos jogos de E-Efj:%atégia tatiea, e. agora, com
o remake, os fas terao a oportunidade de revisitar essa
experiéncia nostalgica dq-f"ﬁm;ﬁ;; marﬁ_’_a-ira totalmente nowva.
Com graficos recriados de forma impressionante, o jogo
captura a esséncia do original ao mesmo tempo em que
aprimora os visuvais para atender as expectativas
contemporaneas.

ol lcornagaol e a alma da .ogabilidade tatica
ﬂm&g{ﬁygg.m_ remake traz melhnrglas significativas
nasimecanicaside combate e estrategia. Os controles foram
DEFE] ttafnmaé modernas, proporcionando uma
CEYDEAIEmMER mais: fluida e Essiuel. nova geragao de

lijogadopes = 8 npnrtuia_d;e' de mergulhar em uma
sogabilidade Eﬂéﬁ@ﬁ@ Sem as) aﬁf'eiras antigas.
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A trama complexa e envolvente “foi reimaginada para o
remake, mantendo os elementos que cativaram os fas
enquanto adiciona camadas adicionais de Fxrnfundidade. As
intrigas politicas, as Euns}‘Eiraq"ElEE lobais e as historias
pessoais dos personagens foram r.iedga'finidas para garantir
uma narrativa rica e emocionalmente envoluvente e a

possibilidade de Jjogar outra campanha.
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Ei, pessoal! Buem ai curte uma historia de isekai?

S50 pra voce ficar sabendo: "Isekai” e um género onde
personagens sao transportados para mundos fantasticos,
ganhande poderes especiais e enfrentando desafios. Por
iIsso a gente fica com aquela impressao de que e tudo mais
do mesmo. S0 que hoje mudaremos esse conceito.

Mas Jja pararam pPara pensar em uma trama onde o
rotagonista pode ir e vir entre o Japaoc e um mundo de
antasia? Pois e, essa e a Eﬂada de "I Got a Cheat Skill in
Another World and Became Unrivaled in The Real World, Too",
uma serie de liul_:llht novel japonesa escrita por Hiku e
ilustrada por Rein Kuwashima, que comegou como uma web
novel no site Kakuyomu em margo de £H17¥, e, mais tarde foi
adquirida pela Fu.jimi Shobo, que a publicou desde dezembro
HE%EIE sob o selo Fujimi Fantasia Bunko.

Uma adalptagéu de manga ilustrada por Kazuomi Minatogawa
foi serializada no site Dengeki FlayStation Comic da ASCIT
Media Works desde dezembro de EEIB, com seus capitulos
coletados em quatro volumes tankobon em dezembro de £HCE.
0 anime foi produzido pela THS Entertainment e animado por
Hillepensee, tendo sua estreia em abril de 2BC3.

il hh

Tudo comega com o Yuuya Teniou, um estudante do ensino
medio que tem enfrentado umas paradas bem chatas na vida.
Ele vive sendo zuado na escola por causa do peso e e
basicamente ignorado Felns pais. Fruida dele so era massa

vando o avd estava vivo e curtia um role com ele. Agora, o
3uuga esta na casa do avd, que deixou para ele depois que
faleceu.

Quando a gente conhece o Yuuya, o cara ta na pior. Levou
uma surra dos valentoes da escola e ainda foi demitido do
trampo por causa das lesoes. Imagina a frustragao! Ele
resolve socar uma parede da casa do avo, e ai acontece a
magica. Uma passagem secreta surge, levando o Yuuya para
uUma casa num mungn de fantasia. asmem! A casa agora e
dele, com tudo dentro! 0 Yuuya fica de cara com um monte de
armas legais e um jardim cheio de plantas medicinais e frutas
saborosas.
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E filha do presidente do conselho,
Tsukasa Hou.jou, que foi salva por Yuuya
Tenjou quando estava sendo assediaaa

erto da loja de conveniencia.
entindo-se altamente em divida com ele,

e __:_I'/
I:Fl.‘tl ]

S L ) o | ela pessoalmente o convidou para se
"3’ . - “fn tornar um estudante da academia mais
ns o o e ro iy prestigiada do Japao, a Ousei Academy. A
E e e / medida em que a historia avanga, ela se
apaixona por ele, embora ainda nao

Mas a surpresa nao para por ai, caros leitores. 0 Yuuya tenha percebido.

descobre que ganhou umas habilidades manjadas de jogo
nesse mundo novo, tipo uma jogada de mestre. E nao e que
ele se transforma depois dessa viagem? Ele derrota um
monstro e, pah, sobe de nivel! Ai a parada fica louca. O
Yuuya fica magro, bonitao e ainda & convidado para uma
escola nova, onde finalmente conseque fugir dos valentoes
e fazer uns amigos.

E a primeira princesa do Reino
Arseliano. Durante svua escolta, foi
emboscada por um misterioso grupo (a
Guilda das Trewvas), liderado por seu
meio-irmaoc mais velho, Rhaegar Von
Arselia que pretendia mata-la. Guando
ela foi encurralada por eles, um general
goblin matou o grupo e estava prestes a
mata-la, mas Yuuya a salvou. Isso tambem
fex com que ela se apaixonasse por ele a

50 que nao e so isso. 0 Yuuya passa o tempo dele pulandoe primeira vista.
entre a Terra ¢ o mundo de fantasia, treinando e
encarando uns bichos malucos a fim de melhorar a wvida.

Essa histaria ja vai no decimo volume no Japao. 0 Yuuya e E clare que o S S L S IR RS S OR SLC SR S
gente boa, mas bem na dele. Ah, o ponto massa é gque a interessantes, mas acredito que essas duas sao de grande
mudanga de escola dele rola por causa de um ato heroico importancia na historia, e e claro que apesar do anime todo
que ele fez, bem no comecinho. Curti essa ideia de uma boa Ja E'E,ta"' nc:mplel:n,_ =lal lalolslrie, EEt':E"EI.a" S S npne.=a de
agao mudar a vibe dele. sem ser sé por causa das ninguemn. E fica a minha recomendacao, assista e comente

habilidades nevas. comigo se gostou.



Como ja estou acostumado a escrever aqui, os jogos
indies tém deixado a indudstria dos games cada dia mais
interessante, e & por esse motivo que volto ninha atengao
para eles. Ha minha opiniao, as vezes esperamos pelo
errado, criando expectativas em torno de remakes de
Jogos, algo gque nem sempre se realiza. Nao precisamos
pensar assim, afinal. a cada dia surge um novo game indie
no estilo retro, baseado justamente naquele jogo pelo
qual vocé tanto esperava um remake. A dica que eu dou a
voceés e aproveitem esses jogos e a nostalgia que eles
nos trazem.

Primeiramente, gostaria de agradecer a Fixelpogo e a
Assemble Entertainment pelo acesso ao .jogo, tornando
possivel estas paginas.

Estou me referindeo a Super Catboy, que, se fosse para
classificar, eu chamaria de uma mistura dos jogos pelos
guais wvoce ansiava por um remake, mas, e claro, sem
perder sua propria identidade.
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Super Catboy"” e um game de plataforma que, conforme
observei, mistura elementos de jogos dos anos 98 como
“*Donkey Kong Country”. "Megaman #"", “Sonic” e ate
algumas mecanicas de beat'n‘ups, sem contar as diversas
referencias.
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No Jogo, seguimos as aventuras de Catboy e Weapongirl
contra o Dr. Ungefug e suas criagoes, que sao t:an‘ll::inrrnﬁ.
mutantes. |

Todos os_ inimigos sao baseados em cachorros. com
excegao dos cheftes. Aqui, voces podemn conferir algumas
imagens deles.
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Fersunagenﬂ

Catboy e o heroi principal do jogo e tambemn foi
criado pelo Dr. Ungefug. Apos um acidente de
dirigivel, ele desperta em frente a sua camara
de reprodugao danificada e, enquanto explora
seus arredores, conhece os primeiros caes
antropomorficos enviados para investigas o
local do acidente e resgatar os sobreviventes.

Dr. Ungefug & o cientista maluco que criou todos esses
animais mutantes e e o vilao do jogo. _ '

Eu Joguei o game ate o final, e o que tenho a dizer e que
ele te envolue tanto pelo fator nostalgico quante pelos

Weapongirl @ uma Jjovem apaixonada por = : : :
poid - 3 P P outros elementos; € um Jego divertido e interessante!

armas, que, sem duvida, tem um temperamento
forte. Ela vive com'seu avd, a gquem chamam de
Gadget Grandpa - bem, nao e exatamente esse
o nome dele, mas e assim gue o chamam,
orque e um inventor talentoso que sempre
em novas invencoes para experimentar. Ele
B apoia Catboy em sua jornada para salvar o

; > munde e o Eclu'i a com tecnologia, como os
T sapatos arrojados.

L]
]

?-:
w-qh"
AEP -
| 1 o i
18
"

]
i

e . i E )
YA - A | _H
] :1- - I -1
{ & = A o |
=] =% A -l
£ | il .‘_E,__ i
—% " ‘ o - 7 1
’ A |
. i o e .i" -“i_. -"'...: .'C":'""--I i1
. -:j:p' .'." ..-.""-|_ ‘h"_'_‘. J
= w ¥ I. T 3- =] - L 4
s .--ﬂ_—-;%'“




\‘" ""’ 8 ...."_

D Pm,ra ..J!.F:‘_FS o) XBOXONE @A XBOXIX'S

S i

Ja disponivel

Entre em um mundo de batalhas épicas e
personagens memoraveis com Pocket
Bravery,
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Acesse: tavernarevista.blogspot.com
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Jogo nais aguardadol A espera acabou o definitivel 7 o




