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Mos confins mais
escuros do espago
infinito, o mal puro
esta a espera... is
Forcas das Trevas
lideradas pelo deus

da destruicao,
Bacterian, se
preparam para langar
um ataque macigo
contra o planeta
Gradius.

Em um dltimo

movimento de suspiro,
as Forgas Mundiais
United Gradius enviam
dois cagas,
anteriormente
considerados muito
perigosos para
missoes de combate:
0s cacgas
InterDimensional VIC
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A Revista Taverna
tem um espago
dedicado a voce,
leitor!

FPara participar,
envie suas artes,
dicas, ideias e
experiéncias com
Jogos a serem
compartilhadas

P-E - a.
Jeferson.socialtalks@
gmail.com.

Todas as imagens
uvtilizadas nesta
revista tém como
objetivo a resenha. -
Todos os seus
direitos sao
reservados aos
respectivos
proprietarios.

Agradecimentos:
Bandai Hamco Brasil por fornecer a chave de
One Fiece Odissey uElizada nessa Aeview,

Frogwares por fornecer a key de Chapter
one usada nessa Revieuw.




Top 48

Fawverites

Canslruide ne L1 Caleny Clusber,
vaende cene bese &s infernapbes
do pret@ifpe, Ming Gunden el
enviade & Terra cen Heere Tuy
pars der infele & Uperagée
Hetearae. Apés divarses nlsstes
cemn @ Gunden, @ que resulbew akd
mesne en sus deslruisfe @
recensiruehe, [lzero
eventualnentelsbandononloltling
Eunclen peesands a vsar @ Gureden
Epyen @ nsls tarde @ pederese
I'£ﬂmgj Zere

DNE l':'U.I_f:rEJE.lg?; 3
£l '.:;]Ei.gjﬂlﬂ; 1
ELE.LI:E. _|r,5,.l_n_| —E 21 _E‘!._—rlgjr_rg

Heavy aras-7,1%




Resident Evil: Code Veronica € um jogo dq surwvival
horror desenvolvido e publicado pela Capcom. E o quinto
Jogo da franquia Resident Evil. Originalmente langado com
exclusividade para Dreamcast em £H81, teve uma versao
melhorada intitulada Resident Evil: Code Veronica #{ para
Dreamcast e PlayS5tation €. 0 jogo tambeém foi langado para
GameCube em 27 de setembro de £2811. Ha versoes tambem

para PS53/FP54.

A historia se passa trés meses apos os eventos de
Resident Evil 2 e a destruigcao simultanea de Raccoon
City como visto em Resident Evil 3! Nemesis. Aqui Claire
Hedfield e seu irmao Chris Redfield desbrawvam uwma
remota ilha-prisao no Oceano Antartico e mais tarde um
centro de pesquisa na Antartica.

Code: Veronica & o primeiro da seérie a ser feito 1887 em
3D, mas ainda traz a mecanica de cameras estaticas. A
Jogabilidade & a mesma wvista nos Jjogos anteriores,
trazendo algumas das novidades do 3° episodio. Como os
barris explosivos e a rapida rotagao de 188°. 0 game tem
um sistema de cameras mais dinamico, onde fica mais facil
visvalizar os inimigos. As vezes, nao. Alguns angulos
atrapalham mais do que ajudam. Os luad?ng entre as

ortas permanecem, mas desta vez, em determninado ponto,
Elé uma trilha para dar tensao ao Jjogador. E até que esse
suspense funciona bem.

0 jogo tem dois cenarios: a ilha e a
base nas eleiras. E diferente dos
primeiros esident Ewvil, aqui nao

odemos fazer um new game com a
Elaire ou Chris. Aqui a dupla intercala a L
gameplay. A gente nao tem poder sobre
com quem Jjogar. Isso € um ponto ruim.
Seria perfeito se tivesse a escolha de
comegar com a Claire ou Chris, assim
como foi feito nos primeiros RE. E ate
entao, esse & o RE que mais tem back
track. Ja de cara, a ente faz um
vai-volta longo so para abrir o primeiro
portao.

Aesident Evil: Code Veronica & um jogo
cansativo para que nao curte um bom RE, mas |
€ um prato cheio ara os amantes das / A
mecanicas da serie. Jogo tem uma duragao )
Innga comparada aos seus antecessores. E
aqui tem save point, assim as partes mais
dificeis do Jjogo deixam de ser chatas e
irritantes. Outra vantagem & a opgao de se
usar uma erva de cura quando nao ha espago
no inventario.




Ho.je falaremos de um classico que, com toda a certeza,
fex com que voce Ehnraminﬂasse o troco da padaria com
seu pai ou sua mae, ou atée mesmo, em casos extremos,
quebrasse o seu cofrinho. Obviamente, estou me referindo
a Cadillacs and Dinosaurs.

[]r'lgem
0 Jjogo Cadillacs and Dinosaurs foi produzido pela
Capcom no ano de 1992 e inspirado pelo vadrinho
#enozoic Tales, escrito por Mark Schultz, langado no ano
de 1986. Esse quadrinho nao obteve grande sucesso e
teve apenas 19 ndmeros publicados, mas, como sua historia
era diferente de outros quadrinhos da epoca, Henozoic
Tales acabou por inspirar o game da Capcom e uma série de
desenho animado da CB5. Na verdade o jogo foi langado
para promover o desenho.

.

MARK SCHULTZ
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A historia de Cadillacs and Dinosaurs foi inspirada em um
assunto que estava latente no fim do seculo assado!
apunalipse, fim do mundo ou fim dos tempos. Existia uma
aranoia generalizada de que o mundo acabaria no ano cH88H.
ﬁu Jogo isso ocorreu de fato, pois a historia do game se
passa em cC92l3. A humanidade pereceu com IVersos
cataclismas e isso culminouv na quase completa extingao dos
seres humanos. 0Os sobreviventes passaram a morar em
sociedades subterraneas por conta do ar Pnlui'cln ouU Ccomo
consequéncia dos desastres naturais ocorridos.

Apos muito tempo vivendo
E-mllj:iaixn da erra, oOs
humanos tentam retomar o
seu lugar no planeta, mas
se deparam com criaturas
vivendo na superficie! os
dinossauros.
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Haviam wvarios tipos de dinossauros perambulando pela
Terra: o Triceratops, Velociraptor, Pterossauvuro, Tiranossauro
Fex, entre outros. A grande maioria dele nao representava um
mal para a humanidade, porém alguns humanos comegaram a
cagar os dinossauros e produzir experimentos com eles
fazendo com que os nossos amigos dinos retornassem a forma
de predadores (a mesma la de milhoes de anos atras).
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E o jogo comega exatamente nesse ponto: a tentativa de acabar
com tais atrocidades contra os dinossauros e restaurar a paz
entre humanos e dinos.



Gameplay, género do jogo e inimigos

Cadillacs and Dinossaurs e um game Beat "em up: ou seja,
aquele famoso “Briga de rua®. [?jngn esta dividido em 8
episodios e tem quatro personagens selecionaveis para o
gameplay:

Jack Tenrek — 0 mocinho da série. E o mais equilibrado em
habilidades dos personagens, mas se destaca pela
velocidade e forga.

Hannah Dundee - A mocinha da seérie. Seu ponto forte e a
velocidade. .
Mustapha Cairo - Amigo de Jack. E o
Seu destaque e o atagque em carga
soCco).

Mess 0O'Bradovich - Um giﬂante extremamente
contudo, com uma compensacgao na forga.

referido do povao.
corrida + botao de

lento,
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Como em todo beat 'em up raiz, vocé anda, quebra barril,
arrebenta alguém na pancada, apanha, come um frango,
fica de boa, acha uma metralhadora, apanha de novo e por
ai vai. 0 diferencial desse Jjogo sao as armas de fogo.

Entre elas e possivel encontrar: revolveres, dinamites,
granadas, metralhadoras, shotguns ou uma bazuca. Também
se pode dar aquela corridinha para atacar os adversarios de
uma maneira mais eficaz: os chamados “ataques em carga®”.
Outra possibilidade & utilizar o ataque em dupla (obviamente
possivel em partidas multiplayers) onde vocé arremessa o
seu companheiro até proximo ao adversario. Ha tambem o
golpe que combina os botoes de pulo e soco (ataque
explosivo), porem, se acertar algum adversario com tal golpe,
vocé perde um pouco de energia.
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Como ja citado, o .jogo possui oito fases e o tamanho delas
vai auvmentando conforme o avango do game. A maioria dos
dinossauros que aparece no game nao ataca, contudo, ao
serem atacados, mudam de cor (de um verde para uvm amarelo

queimadn}. Cabe a voce amansa-los na pancada.




Ha inimigos fracos e medianos, mais ou menos uns treze
tipos, contando com as wvariagoes dos personagens
(Carinha da espingarda ou da faca, por Exem_l:rln}. Tambem
tem os subchefes que pela minha conta sao trés: 0 Carinha
com uma maga (bola cheia de espinhos), o lider dos
motociclistas (chefe da primeira fase e subchefe ao longo
do .Jogo) e wm hibrido de humano com dinossauro
carinhosamente chamado pela galera de “blankas”.
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os, tem os temiveis chefes:
eu apelido la no fliperama era “o Carinha

Fora esses inimi
1° Episodio — Vice.
do dinossauro®.
.’ Episodio - Butcher. Era conhecido pelo apelido de
“Agougueiro”.
3° Episodio - Hogqg. Era chamado de “o Carinha da Hoto ou
Motoqueiro®™.
9° Episodio - Slice. Conheciamos esse chefe como “0 Maluco
dos bumerangues®.
2° Episodio - Horgan. 0 famoso “Veinho da metralhadora®.
Ao morrer, Horgan se transforma em um Paquicefalossauro
chamado Horqg.
6° Episodio - Tyrog. Nao tinha um apelido entre a galera,
mas € O unico GhE'?E que se transforma trés vezes antes
de ser derrotado finalmente.
7° Episodio - Slissaurs. Hibrido de dinossauro e o chefe da
guarta fase (Slice). Seuv apelido era “Fapa Fichas”.

° Episodio - Dr. Fessenden. Transforma-se em um
Paquicefalossauro e posteriormente em um Tiranossauro
Rex de duas cabegas. Nao tinha nenhum apelido também.

Analise

Vamos a critica: Avaliarei o game em 94 aspectos: Trilha
SonorasSonoplastia do game (Harcante, Boa, Horrorosal,
Gameplay (Sensacional/Imersiva, Ok/Joquei de boas, He senti
“5Sei la*sChatao), Hecanicas (Respondem muito ben/Intuitivas,
Adaptavel, Complicadas), o game e atemporal? (Envelheceu

bem, envelheceu mal) vamos ver a nota de Caddilacs and
Dinossaurs:

Irilha Sonora - Marcante (3) - Impecavel do inicio ao fim.
Em nenhum momento da para pensar em algo "enjoativo®™.
Gameplay - Sensacional (E) — Extremamente fluida.
Funciona 18HW%. Leva um 39 porque o jogo e curto (o que
era tradicional para esse tipo de Jjogo na epoca).
Mecanicas - Intuitivas (8) - Essa nota & pelo roubo que
acontece quando alquns personagens "trancam™ na sua
frente e te merendam na porrada sem vocé consequir se
desvencilhar deles. Ou euv sou ruim e nao consiqo
derrota-los sem morrer. Sei la!

0 Game & atemporal 7 - Envelheceu bem (8.5) - Estamos
falando de um game de 19935. 5e voce apresentar para
alguem hoje a Eiuersﬁn ainda & garantida. E as fichas
erdidas tambem. 0 resultado da analise & de 8.6
somando as notas e dividindo por 94) Este texto nao tem
a intengao de ser um review. Frocuro dentro do possivel
trazer experiéncias que tive com o Jjogo e suas
curiosidades.

Ev sou o Ldcio ela Coluna

responsavel
Queimando a Tw, fago podcasts (Gpotify ) e
lives na Twitch com o canal ToscoCast, e
lembrando a todos, nao liguem uma luminaria
no usb da tv, pode virar coluna de revistal

www.twitch.tvs/toscocast




StEkpeanenr convidado

One piece odyssey, popularmente conhecido como “rpg
do pirata que estica', foi langado em 18 de janeirn_para

FlayStation 5, FlayStation 4., Kbox Series #{ e Series 5,

Microsoft Windows.

0 estudio
0 game foi desenvolvido pela ILCH

estudio cuilo nome &€ abreviagao de "I Love
Computer Art®. 0 estdidio, que hoje
desenvolve games, comegou apenas como
um estadio de animagoes, hole eles tém um
curriculo invejavel e admirado por boa
arte da industria, trabalharam em "Hier
utomata™, "Dragon Quest KI", "Yakuza B"
(aquela cena do game que virou o famoso
meme de sexta feira foi feita por eles),
“"Ace Combat 7", e, osteriormente se
tormaram um estidio de desenvoluimento
de jogos, tendo Fokemon Brilliant Dimond &
Shining Fearl como seu primeiro pro.eto.
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Ok! Has por que conceituar o estidio antes de falar

sobre o jogo? One Piece Odyssey e o segundo game feito

or esses caras, sendo que seus outros trabalhos, apos

okemon, foram aplicativos, e por mais que as pessoas

apontem problemas no game, trata-se da segunda obra

feita por uma equipe pequena.
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De cara o Jjogo apresenta wvisuvais que lembram muito
Dragon Quest AT, atée porque teuve seus modelos 3D feitos
pela mesma equipe, particulas de luz coloridas no mesmo
estilo de Dragon Buest KI. Porem tudo com uma estetica
muito “"One Piece". Definitivamente consequiram

caracterizar todo universo de Eichiro Oda com maestria,
inclusive ouso dizer que e nesse ponto que o game mais
brilha. Eles sabem trabalhar visuais!




A gameplay e em combates por turno, mas & um sistema
bem unico e muito moderno, onde ha uvma arena -Elrancle e
diversas subareas. Hao e ossivel selecionar e
transitar entre uma area e outra por comando direto,
sendo assim, para ir até outra area, € necessario que
seja uwusada alni_:__luma habilidade que wva fazer o

ersonagen ir ate la, como, por exemplo, uma voadora do

anji. Existem habilidades que permitem os personagens
atacar de longe um alvo em outra area sem ter que ir ate
ela.
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Forem a gente revive essas aventuras com pequenas

modificagoes, e modéstia a parte, uma dessas "mudangas™
em um dos arcos me fez ir ao delirio em live e meu chat e
explodir. Todos ficaram loucos com o fanservice daquele
momento epico.
Varias habilidades emblematicas dos personagens estao
presentes no game, todas muito lindas, as animagoes sao
extremamente I%ll.ll'nl:l.as. sendo um dos pontos mais fortes
do Jogo.
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alha e jogavel,
porem alguns ersonagens nao estao disponiveis
desde o inicio devido a estrutura da aventura, que e
muito semelhante a jogos da serie Zelda, dividida por
dunge_nns que sao templos, assim como outras que sao

memorias dos PErsonagens que a gente revive.

Toda a tripulagao dos uhapéﬂus de E

YView mbmmalies on (b ooew and ssaap rmermbers

ol Sglect (B Crewinlcimatien @ Batthe Crew Formation ) Close

0 game dura cerca de 68 horas, vocé vai preferir ver
uns bons episodios do desenho do pirata que estica antes
de .ju-gar, mas pode muito bem ser aproveitado por quem
nao viu o anime, pois a historia e um spinoff da serie.




A dificuldade no jogo e meio desbalanceada, em nuitos
momentos facil, tendo picos em lutas importantes dando
todo um gostinho especial pra elas, e chega a ser um
inferno na terra em algumas duas ou trés lutas.

o

0 game tem legendas em Fnrtuﬁgués Brasileiro e um
desemgenhn OK. Lembrando: a versao que Jjogquei foi a de
F55, nao cheguei a testar nenhuma outra versao.

Euvu recomendo fortemente essa experiéencia para quem
for fa de One Piece ou fa de RPG's assim como eu, entao
peguem seus chapéus de palha e embarquem nessa
aventura!

Entre os sistemas do game ha um sistema de crafting,
desde comidas, remedios, itens wutilitarios, sendo cada
uma dessas habilidades de um personagem especifico, e
a individualidade dos personagens nao para por ai, pois
existem habilidades unicas que influenciam na
exploragao como cortar ago, atirar em locais distantes,
alcangar, ou passar por lugares apertados com o

pequeno Chopper-.
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Frogramador, Publicitario quando nao estou
na twitch, crio conteddo a cerca de RFG'S
assim como Square Enix e Nintendo.

woww.cwiteh.tvs/ danisor




HIGH CAR

Como ja devem ter percebido, eu assisto muitos animes,
mas, na maioria das vezes, do mesmo tipo. como Isekai,
aqueles animes de RPG com aventureiros. Essa temporada
esta muito boa para quem acompanha animes, trazendo
continuagoes de Vinland Saga, Maou Gakuin, Dungeon ni
Deai, e muitos outros titulos.
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Desta vez, encontrei algo diferente, que até o momento
em que escrevo esta com 4 episodios disponiveis. Ja
ouviu falar de RKingsman - serwvigo secreto? - Aquele
3uadrinhn que tem alguns filmes. E impossivel nao lembrar

e kingsman quando se assiste Hig Card, entao vamos
nos aprofundar e saber que anime e esse.

Frimeiramente, nao podemos falar de High Card sem antes
falar um pouco de Kakegurui. Imagine uma escola particular
de elite gue durante o dia funcionasse normalmente e a
noite se transformasse em um grande salao de jjogos de
azar, determinando a popularidade do aluno atraves do
Jogo. E exatamente isso que Kakegqurui &, e, por ter sido
bem recebido, acabou originando wvarios derivados e
virando meio que uma franquia. Entao é claro que o criador
do Kakegurui, Homura Kawamoto, e o autor do romance
Kakegurui, Hikaru Muno, estao trabalhando juntos em High
Card, que & uma aposta bem alta.

——

KAKEGURUVI

‘.
.

Fense em High Card como uma grande mesa de poquer e
os jogadores sao THS Entertainment, Kadokawa e Sammny
Cnrpnratiun, que sao responsaveis pela produgao de
anime, manga € romances.

A= Cartas do Baralho

Tudo é inspirado em cartas e poquer, inclusive o local
em que a hislizz'-ﬁ-ria acontece: um reino chamado Fourland,
composto por Polostick, Lozenge, Acorn field e Spada. A
introdugao do anime acontece quando um baralho
secreto da familia real esta sendo roubado. Falando mais
dessas cartas, e um baralho de 52 cartas e cada 1l da um
poder diferente para quem usa, mas o detalhe e que a
carta escolhe quen podera usar seu poder.
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High Card no poquer signifq‘

iea quem nao tem nada na mao,
decidindo o jogo por qu '

E%uarl:a mais alta, ganha. No

anime, High Card € o n %rina;g@-lzl_,e-1 a organizagao com ordem

do rei para recuper-argl-- s Wweartas do baralho secreto,
R . =
uperandn sob a faehada de U loja de carros chamada

ferencia

Finochle, entendeuta.r %
voce! wg f’@ﬁ 0B
. . N EHE N lfﬂ
High Card e Kingsmam \{ ___.;;;.'-\fg
Desde o visual dos carrags,; meio inglés, os ternos, tudo
lembra kingsman, ente ck%‘i‘i'\::f“u':"' Em~dkingsman temos a
organizagao sob uma fachada w,ﬁe%li’iifm.a alfaiataria e em Higlh
Card temos ela sob uma lojadecarros, da para notar mais
referéncias como a cena ‘dofbar em kingmans: servigo
secreto, algo parecido acontece no anime.

AVA
-
KINGSMAN
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E temos a afirmagao dos criadores: Kawamoto e Huno
explicaram ainda gque High Card foi fortemente inspirado
nos filmes de Hingsman, incluindo sua decisao de colocar o
cenario em um reino ficticio fora do Japao, na esperanga
de atrair um publico mais amplo em todo o mundo.
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Os simbolos anteriores
dizem tudo, e a fachada da
loja & um pouco semnelhante

Eu gosto bastante de
Kingsman e achei as ideias
bem legais.

Como € um anime novo, nem tudo foi mostrado ainda.
Entao, vou falar apenas do protagonista:

Finn Dldman

Dublado por: Gen S5ato
0 mais novo membro da High Card, um habilidoso batedor

de carteiras com otima visao e foco, o que permite que ele

PeEnse

varios passos =

frente. Depois de entar

arrecadar dinheiro rapidamente para salvar o orfanato
onde cresceu, Finn logo se viu envolvido na batalha
pelas cartas.




Equipe
E para finalizar wvamos por tudo na mesa com os
envolvidos no projeto:

Trabalho original: THS, Homura Kawamoto, Hikaru Huno
Diretor: Junichi Wada
Composigao da série: Naoki Kuroyanagi

Roteiro: Kenichi Yamashita, Kazuhiko Inukai, Shingo

Nagai
Rascunho do personagem: Ebimo
Design de personagens: Nozoni Kono

Supervisores de animagao chefes: Nozomi Kawano,
Haruna Hagata

Design de cor: Yumi Nanmoku

Diretores de arte: Hinoru Onishi, Akira Suzuki
Diretor CG: Hasafumi Uchiyama

Diretor de Fotografia: Tomoyuki Kunii

Edigao: Fie Ito

ORIGINAL
TV ANIME
“HIGH CARD"
SET FOR 2023

-

Diretor de animagao de agao 7/ Animador chave: Shunpei
Mochizuki, Junichi Hayama

Diretor de animagao de efeitos: Takashi Hashimoto
Diretor de som: Shoji Hata

Efeitos sonoros: Hiromune Kurahashi

Desenhos dos cartoes: BALCOLONHY.
Arte conceitual: Aecenl (FLAT STUDIO)

Masica: Ayo Takahashi
Produgao de animagao: Studio Hibari
Produzido por: THS Entertainment
Entao figue Ii-|_:1|:aclu! Toda segunda sai episodio novo de

Hi‘EIh Card. Assista e me conte no Twitter o que achou do
anime, tavernajeff.
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iInvestigacoes.

Eu sou fascinado por enigmas e historias de detetive, tanto
que minhas franquias favoritas sao! Sherloek Holmes, The Room
e The House of da Vinci. Resoluver enigmas da uma satisfagao
enorme.
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Por conta disso, tenho annmpanhadu sempre as novidades da
Frogwares, estadio e distribuidor da série Sherlock Holmes ha
muito I:E-!npn. 0 Erimeiru jugu que joguei foi o Sherlock Holmes e

o mistério da mumia, la na época de

ABZ . Inclusive ainda tenho

CD rom dele. Venho jogando esse tipo de jogo ha bastante

tempo.
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Muitos dos games da serie Sherlock eram no estilo hidden
object, em gque vocé apenas encontra objetos ocultos nas
cenas. MHais 1ar-|:|E e que passaram a ser point and click, como
Dracula, que tambem e deles. Entao se reinventaram mais uma
vez, mudaram toda a mecanica do Jjogo, de modo que se
transformou realmente em um jngn investigativo, onde vocé
pode andar por Londres e nos locais das cenas de crime.
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E claro que com toda essa mudanga veio um grande aumento na
dificuldade, ja que o Jjogo nao era linear e nao dizia
explicitamente onde o jogador deveria ir. Isso o obrigava a
prestar atengao nos dialogos e nos documentos encontrados
durante o jogo. Inclusive, ha ate um log onde ficam os textos
guardados para que se possa consultar quando quiser.
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Dessa forma, simulando bem o fator inuestiFac_iEn, realmente o
oc

jug_a:l-nr ercisaua entrar na mente do Sher

o JOoqo 5 S50

ia para frente se quem estivesse

conseqguisse perceher que caminho tomar.

Holmes, afinal,

Jogando
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Com o passar dos anos e a mudanga em toda a inddstria dos
games, sem falar dos jngadnr_es, hoje em dia ninguém_ quer ficar
Ernnurandu o que fa_zer.nn Jogo, nerm.pensandn. muito. Fuuqus
Jugadure_s se manl:el-rlam Jogando a série se ela tnluesslpe mantido
as mecanicas anteriores, acho que somente os fas e Jngadures
mais velhos persistiriam. E como mudar sem perder a esséncia da
investigagao? Consequir novos jogadores e manter os antigos?
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A partir de Crimes and Punishments existem mudangas que sao
decisoes que o Jogador tem que tomar ao final de cada
investigagao, prendendo ou soltando o culpado. Outro ponto
interessante, e que o jogo passou a ser linear, prendendo o
Jogador apenas a cena da investigagao e a alguns locais como
Scotland 'rFarcl e a Baker Street, para?azer alguns experimentos
e interrogatorios. Além disso, quem .joga também acesso a
intuigao do Sherlock na hora de notar alguns detalhes.



Eu nao sei se estou vendo coisas, mas sempre achei a capa do
Crimes and Punishments bem parecido com o ator Jeremy Brett
quem viveu Sherlock Holmes nas series da tv Granada.

i

] nu_nnlusﬁn do caso e claro que nunl:ir_u._la sendo Ennunl:!'ada
Eelu JugtE_u:l-nr, mas de toda forma isso 'F_EEFIII":DL! uUm pouco o Jogo.
sse estilo de jogo se manteve em Devils Daughter e so veio a

mudar em Chapter one, a obra prima da Froguwares.

%
BETECTIVE CRIHE THRILLER

SHERLOCK HOLMES
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}fC'haptEF one
' Exaiprima
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Eu chamo de obra prima, por ter redefinido as mecanicas da
franguia de maneira bem interessante. Agora o Jjogo e em mundo
aberto, tem varias investigagoes espalhadas pela cidade, onde
o ,_i-ngaclnr Hanha dinheiro para usar e comprar disfarces e

coisas do genero.

.. :

Foium g_rande salto para franquia, nao vou entrar em detalhes,
porque ainda pretendo escrever um artigo somente dele. Nao sei
se quem Jjogou percebeu, eu percebi. a Frogwares jja havia
comegado a testar as mecanicas de investigagao em mundo
aberto algum tempo antes, com o jogo chamado The Sinking City,
game investigativo misturado com os Mythos do Lovercraft, que

por sinal e muito bom. Consegui perceber a semelhanga no mapa
& NoS menus.

Sinking Cityimapalelneny




Geralmente a Frugmares trabalha sozinha ou com o apoio do
povo, atraves do Kickstarter, mas em Sinking city, a Frngmares
produziu o jogo e a Nacon deveria distribuir, mas rolou ate briga
Judicial. A versao da Steam nao tem suporte dos
desenvolvedores por conta desses problemas legais. Porém, € um
otimo Jjogo. Flnredifn que contribuiu para o nascimento do Chapter
one, por isso estou citando aqui.
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Assim como todo estidio, a frogwares relanga alguns Jjogos
antigos, trazendo para as platatormas mais novas, caso do
Sherlock Holmes The Awakened, langado em £8H6, naquele formato
que eu comentei mais cedo, o formato dificil de avangar. Sendo
refeito em £BH8, no mesmo formato, e & essa versao presente na
Steam atée o momento.

£} sroguares

SHERLOCK HOLMES
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REma STERED

SHERLOCK HOLMES

Tee- AWAKENED

BREMASTERED
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The Awakened

Logo apos Chapter one, a Frogwares comegou uma campanha no
Kickstarter, e algum tempo depois, no dia EEKEEHEEE , liberou
uma demo do " Jjogo para gente ver como estava_ o
desenvolvimento. E como eu disse antes, eles refizeram o The
Awakened do zero com o Sherlock do Chapter one, mas com
mecanicas novas.

0 demo e curto. 0 jogador se encontra em um sanatorio meio
assustador, por assim dizer, lembrando, e claro. gue o Awakened
e o crossover entre Sherlock e Lovercraft, entao é para ser
bizarro mesmo. Ha algumas novidades nas mecanicas, como
improvisar que nem o Macquiver para sair de algumas situagoes.
0 palacio mental, onde o jogador faz as deguqﬁes, esta um
pouco diferente tambem. 0 jogo ficou muito imersivo e o fator
investigagao muito bem feito.
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Tenho altas E-:-:Pec:i:ai:iuas do resultado do Awakened e acredito
que conquistara novos jogadores, assim como tem conquistado
com o Chapter one.
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- "Hoguwarts Legacy & a carta para a mais famosa escola
de magia e bruxaria que todo mundo sempre esperou!™

- Antes de comegarmos, deixo claro que ainda estou
Jogando o jogo, entiao algumas impressoes sobre a
historia e até mesmo a progressao ﬂu"p_ersnnagem sSerao
limitadas. Estou com aproximadamente 948 horas de jogo e
ainda tenho algumas magias ‘e diversos locais para
explorar.

- Hogwarts Legacy se propoe a ser um RPG de mundo aberto,
imersivo, ambientado em uma Hogwarts do final dos anos 18886,
entao os acontecimentos que vemos durante todo o Jogo sao
um tanto quanto distantes dos acontecimentos dos livros e
filmes.
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- Somos um aluno que pode ser personalizado com certa
liberdade e com opgoes bem bacanas antes mesmo de
iniciarmos nossa Jornada. Terri"ué' um breve tutorial antes de
chegarmos a Hogwarts; onde somos introduzidos ao universo
do Jjogo e também ao que nos amarrara ao enredo. Nos
entramos na escola Jja no quinto ano, entao estamos
atrasados e somos apresentados de maneira rapida, assim
como nos filmes, a magias e sitvagoes do cotidiano escolar. A
diferenga ¢ gque vemos situvagoes de aprendizado dos 6B
filmes de Harry Potter no ,il:l:_.l_:'[ﬁ:
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- Por nao ter finalizrado o jogo, nao vou entrar em tantos
detalhes da historia, mas até entao ela cunmpre seu papel
como uma trama que esta ali e acola, pairando no ar e que
a qualgquer momento pode proporecionar encontros epicos.
O= blocos de mnissoes  principais trazem consigo as
maiores e mais detalhadas missoes, consequentemente
apresentando mais da historia qgue wvai evoluindeo ao
passar das estagoes do ano. Nos somos praticamente o
“heroi” do mundo bruxo, mas como durante o jogo podemnos
farer escolhas sutis em dialogos e tambem escolher
utilizar ou nao as maldigoes, que sae magias das trevas,
nao sei exatamente como ou se o jogo tera finais
diferentes baseados nessas escolhas.
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- A interagao com o mundo @ com os personagens faz com
que a narrativa flua muito -bemn, pois todo o Jjogo esta
dublado e localizado em portugués do Brasil. o que
realmente faz parecer que estamos dentro dos filmes.
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DA JOGABILIDADE E MHECANICAS

- 0 Jogo funciona como uma aventura em terceira pessoa e os
pontos altos sao: combate, exploragao de voo e a S5Sala

o

Frecisa. Vale dizer que o Buadribol foi cancelado... e isso é

o

imperdoavel! E uma pena nao termos partidas nem campeonato
em um Jjogo tao bomn.
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Miniatura, encontrada no Jjogo € o mais
proximo. que temos de uma partida de &

Buadribol. - O,

- 0 combate do .jogo se destaca pela quantidade de combos
que podemos realizar com as magias, ate mesmo usando magias
das trevas para trabalhar melhor esses combos. 0 combate &
divertido e se completa ainda pelos desafios que podemos
realizar a cada batalha, de acordo com o gque for solicitado pelo

Jogo.



- A exploragao de voo e divertidissima e fax com que
possamos apreciar os ambientes externos de uma maneira
diferente. Podemos também usar a exploragao de wvoo

ara alcangar locais altos como torres e montanhas,

razendo ao Jjogo uma verticalidade legal.

- A Sala Precisa € um dos momentos de maior liberdade
para o jogador, una ver que podemos conjurar estagoes
de trahalEn, plantas e pogoes para reproduzir itens que
serao necessarios em combate e exploragao. Tambem
podemos personalizar a sala; enfeitando-a da maneira
como acharmos melhor. Outra mecanica em destaque da
Sala Precisa vem direto dos filmes Animais Fantasticos,
pois podemos capturar criaturas fantasticas pelo mundo
do jogo e leva-las para a S5ala Precisa. Fodemos cuidar,
alimentar, dar nome e ateé reproduzir essas criaturas
dentro da Sala. E simplesmente fantastico!

= Dutros dois pontos que acho importante mencionar sao:
Equipamentos e Quebra-Cabegas.

.
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- O0s quebra-cabegas presentes no Jjogo sao divertidos e
variados. 5ao varios desafios que Hogwarts tem a nos mostrar,
desde portas a serem desbloqueadas com calculos matematicos
até chaves que voam e precisam ser "acertadas” no tempo
certo. Além de Hogwarts, as masmorras e a exploragao do mundo
aberto trazem também diversos enigmas, como as provas de
Merlin e tambéem algumas portas que devem ser desbloqueadas
com o uso de magias especificas.

o 1.aas (BF 270 () 262
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- A casvalidade da montagem dos equipamnentos que melhoram
0 personagem nao exige do jogador tornar sva “itemizagao" uma
dor de cabega, nao ha mistério. 0 jogo vai apresentando itens
melhores durante o progresso e exploragao e praticamente
substituimos os (equipamentos sempre’ por, itens novos e
melhores, ja que eles nao poassuen atributos complexos que nos
fazem criar uma "build® para cada situagao ou inimigo. Achei
essa casualidade bastante positiva, principalmente por estar
Jogando Hoguwartsilegacy depois de ter iJogado God of War

Ragnarok.



DA AMBTENTAGAD E' TMERSAD

- Definitivamente, a ambientagao € um dos pontos mais altos
de Hoguwarts Legacy. Hesmo quem nao possui familiaridade
com a estetica ge |l"ilarr' Fotter, pode se encantar com os
ambientes detalhados do castelo e paisagens externas,
onde a fotografia e incrivel. Obviamente, quem possui
repertorio do universo sera ainda mais impactado, pois
temos localidades memoraveis dos filmes representadas no
Jjogo, referencias e até momentos de dialogos, exploragao e
combate que parecem vindos diretos dos filmes e dos livros.
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- Tratando-se da imersao do jogo, ela funciona muito bem,
levando os jogadores diretamente para o mundo de magia
e bruxaria, fazendo com que wvivenciem momentos
nostalgicos dos filmes como se, de fato, fossem um aluno
cumprindo tarefas, indo ate as aulas de magia, pogoes,
herbologia, vassoura e...
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Aqui ha um ponto que eu apontaria nao como um problema; mas
como um pecado.

- Particularmente para mim, dependendo do jogo, de sua
proposta e do que eu imaginaria para deixa-lo ainda melhor,
sinto falta do famoso "nao fazer nada". Nos nao temos um
momento "nosso”, seu e do personagem durante o jogo, estamos
sempre explorando ou fazendo missoes. Para exenplificar, uso
Red Dead Redemption € como exemplo, por mais que sejamos um
aluno de Hoguwarts, nds nao somos uma pessoa que pode visitar
seu proprio quarto, dormir, descansar, sentar em bancos do
Salao Principal e aproveitar o banquete com seus colegas de
casa.

Nao podemos simplesmente ir para a sala comunal de nossa
casa, jogar uma partida de Hadrez de Bruxo com um colega ou
simplesmente ir para Hogsmead, sentar no balcao do Trés
Vassouras e pedir uma cerveja amanteigada. A falta de agoes e
pequenas interagoes desse tipo faz com que a minha imersao no
jogo nao seja completal Has, como falei, isso nao € um ponto
negativo, nem um problema. Somente traria mais sabor ao jogo, e
ele se tornaria ainda maior, ate por se portar como um RPG de
mundo aberto imersivo.
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Fazen falta‘!.




DOS ASRECTOSITECNIGOS

- Mao tive problemas de performance no PlayStation 5
Jogando no modo desempenho,. mas quando mudava para o
modo qualidade, os FF5S caiam bastante e o Jogo ficava
mais detalhado arafic:ameni:e. 0 modo desempenho ja e bem
bonito, porem, nao possui Ray Tracing.
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- Presenciei alguns bugs. em algumas missoes lnul_:ln no
inicio do jogo, num tutorial de combate que nao deixava
que eu travasse a mira em um inimigo especifico, e isso
complicou um pouco as coisas, mas eventualmente, os
bugs sao sempre Gurri-gidns pelos desenvolvedores.

= Elguns bugs visuvais como vazramento de luz para
ambientes fechados, HFCs sem uma rota de movimentagao
bem “polida"™ e alguns dialogos perdidos dos mesmos, tiram
uUm pouco a magia da imersao.
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DO AUDTIOVTSUAL

- Os graficos do Jjogo sao muito bonitos, dignns da nova
geracao, que, par ticularmente, acho que ainda nao atingiu
0 seu apice. Mas o jogo conseque traduzir em seu visual
as belezas que vimos no cinema de tedo o universo Harry
Potter.

- A trilha sonora do Jjogo e nostalgica, mas tem wvida
propria, tornando ambientes fechados do castelo,
masmorras, salas de aula, assim como ambientes externos,
vilarejos e locais de perigo, facilmente lembrados por
conta do que estamos ouvindo. Hemoravel.

CONSIDERAGCOES FINAIS

- Hogwarts Legacy & um excelente produto, bastante
ambicioso por parte da Avalanche,; que nao havia langado
ainda um Jjogo com essas Prupurg-ﬁes ainda mais de uma
franquia tao famosa e polémica como Harry Potter.

- Euv nao mudaria em nada o desenrolar do jn_gn, somente
adicionaria as questoes de mecanicas e atividades para
aproveitar o tempo do "nao fazer nada". Acredito que
seria um adicional muito bacana para a obra e a deixaria
ainda mais especial.

- Eu nao gosto de avaliar os jogos por nota, pois por si
s0 ela pode descaracterizar muito do que eu gostaria
que as pessoas captassem ao lerem a review. Alem do
mais, nao terminei o Jjogo, ainda assim daria um EUPEF
Hecomendado ao jogo, tanto para quem conhece e & fa da
franquia Harry Potter, quani!:::r para quem gosta de Jjogos
de mundo aberto com wma, exploragao detalhada, num
mundo rico, com uma boa variedade de atividades, onde a

Jornada, com certeza, sera lembrada com carinho.
Jogago!
i, T OO0k @ :

- Ola, ev sou o Fifa, designer e criador de
conteddo wvariado sobre Jjogqgos no FPiazada
F'lal;|5. Lives e videos de game Ial_.l's, analises,
noticias, curiosidades e unboxing. Espero
que gostem do review, foi um prazer escrever
para a Taverna Revistal

hittps:/ 7 vow.tuiteh.tvs/plazadaplays




Elmoe e Eaneta

0 que podemos considerar uma experiéncia memoravel?
Atualmente, na grande indastria dos games, e dificil, entre
a miriade de ||:':Ii'i:u|.|:||5 disponiveis, encontrar algn que
Prnpurninne uma experiéncia que seja de fato dnica e
inesquecivel.

Quais as chances de encontrar algo realmente bom que
conquiste o coragao dos jogadores? Pouquissimas.

Todos os anos somos bombardeados com "novidades”®,
nem sempre tao impressionantes e, na maioria das vezes e
“mais o mesmo . Nenhuma acgao artistica realmente
avdaciosa por parte dos “triple AY (AAA), Jja que nuitos
desses Esfﬁdius tém outras preocupagoes, nao sendo
voltados a inovagoes, afinal de contas, se ha uma formula
que traz bons resultados, qual seria o motivo de mudar?

Por outro lado, no desenvolvimento de jﬂgﬂﬁ- ainda ha
saidas para aqueles que querem ter mais liberdade
artistica para suvas criagoes. Estidios pequenos, que
muitas vezes tem recursos limitados, trazem a tona a
oportunidade de proporcionar novas experiéncias nas
suas criagoes fora dos grandes moldes dos triple A.
Assim, sequindo esse curso, Blasphemous & uma obra que
se encaixa perfeitamente nessa situagao.

Aproveitando essa oportunidade com profundidade,
gostaria de compartilhar brevemente minha experiéncia
particular:

Me recordo de em 2819 ter assistido o trailer anunciando o
langamento do jogo. 0 nome havia me chamado a atengao, mas
assistindo fui tomada por um sentimento enfadonho, bizarro,
com aquela tematica religiosa sombria. Fiquei “perturbada”,
ainda mais com aquele protagonista “chapeuv de cone”. Eu
realmente preferi Jjogo mais aprazivel aos olhos:
“Bloodstained: Ritual of The HNight®, gque me trazia uma
agradavel nostalgia dos ani:i:_:]us Castlevania (e nao por
menos, Jja que o projetista nao e ninguém menos que Koiji

Iqgarashi).

A ideia de jogar Blasphemous foi enxotada e esquecida por
um bom tempo... Ao final de £BCC, um amigo compartilhou um
video "edit™ com uma musica legal e cenas de cutscenes do
jogo. Eu, realmente curiosa, assisti e acabei interessando-me
por esses trechos que eram realmente bonitos e de estética
interessantes. Comprei o jogo que fex a minha ideia mudar
“"da agua para vinho". Finalmente compreendo a proposta que
alguns anos atras nao tinha maturidade para entender.
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A rigueza artistica e simbolica contida em Blasphemous
€ admiravel pela sensibilidade dos artistas. odemos
perceber desde o inicio da Jjornada do silencioso
rotagonista, o Penitente (The Fenitent Onel), em svua
ragica e sombria apresentagao com um “batismo de
sangue”, depois de sermos Jjogados para um boss nos
primeiros minutos de jogo, sendo o primeiro inimigo a ser
abatido. Esse gesto do batismo de sangue, um ato de martir
disposto a sacrificar sua vida em peniténcia por sua fe.
Sua aparéncia nao deixa escapar por um momento a
ersonalidade e os sentimentos de culpa e o fardo que
raz sobre os ombros.

Seu elmo conico, claramente foi inspirado nos capirotes
espanhois (roupa tradicional do clero e membros da
Irmandade dos Fenitentes); o que se reflete no jogo para
outros personagens que sao penitentes; temos o
Penitente em busca da redengao e trazendo consigo sua
arma, a culpa personificada em uma espada, chamada de

Mea Culpa (Hinha Culpa).

Nota-se com essa breve descrigao a forte inspiragao
religiosa ao catolicismo, trazendo elementos de
personagens e cenarios que se mantém fieis, do inicio ao fim,
com uma originalidade voltada a compor o mundo de Custodia
(sem aquela reguine cliché de pentagramas, bodes e cruzes
invertidas), regido sobre um poder onipotente chamado de

“Milagre”.

Alberi

ol ar

E sendo incumbido pelo proprio Hilagre de sua missao divina,
o Penitente, em seu voto de siléncio, o monge em busca de
vinganga por suva irmandade aniquilada, Irmandade do Pesar
Jdilencioso, por se oporem ao Escriba (como se fosse a figura
papal em Custodial), um dos antagonistas do Jogo e de sua
propria redengao de seus pecados.
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Dentro desse cenario e narrativa, se afiarmos os olhos
aos detalhes sem uma gameplay apressada, poderemos
notar as referéncias que nao sao simplesmente
“referéncias” soltas e nao estao ali apenas por estaren.
Elas fazem Parl:e, harmonicamente, elementos que
tornam-se distintos e compoem a ambientagao.
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Impossivel nao perceber o carinho e qualidade pela arte,
principalmente ibérica (sendo esse um game spanhol)
presentes visual e musicalmente. Algumas das referéncias
artisticas e historicas que podemos listar (entre muitas
outras, claro), de maneira sucinta sao Cintra, em Portugal,
e Catedral Hesquita de Cordoba, na Espanha, que sao
usados para compor cenarios de dois lugares diferentes
do .Jogo, e inspiragao no artista espanhol Francisco de
Goya (usando como breve referéncia a intura “Uma
Procissao de Flagelantes®™), entre outros ar'fisl:as.

Blasphemous &, sem sombra de ddavidas, para ser vivida
pelos Jnﬂadures e sem medo de perder o tempo com “mais do

mesmo-. Uma obra de arte interativa para todos dispostos a

darem continuidade a jornada de peniténcia do protagonista
e descobrirem os mistérios de Custodia e seus personagens
através dos pedagos do “"quebra-cabega
iremos colecionar.

* dos itens que
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Um dos jogos que merece a sua atengao, e se tivermos sorte
veremos uma sequéncia da obra ainda neste ano de cBC3,
assim anunciado em ZBZl no trailer da DLC Wounds of
Eventide. Por um lado causa receio de wver uma obra
primorosa como essa, se realmente & merecedora de uma
continuagao, se consequirao replicar a mesma genialidade
nesta sequéncia. Mas por enquanto, por que nao desfrutar
do que ja temos? Ha muito o gque explorar e desfrutar dessa
sombria e bela historia.
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Ola mewus caros, sou a Sabrina, tambeém
conhecida como Medievalissima no Instagram,
minha pagina de histaria medieval. Alem da
uma assidua apreciadora de

Idade Hedia,

Jogos.




Like A Dragon: Ishin! foi originalmente langado em £814
como un tituleo de langamento incomum para o Flaystation 4.
Sendo revelado ne State of play, seria relangado.
Harca a mudanga de nome franquia antes intitulada
Yakuza, e chega em £l de fevereiro de 2823 para P54,
Hbox One, #box Series e FC.
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Ambientado no caotico periodo Bakumatsu entre =)
1867, Ishin traz uma trama de vinganga com um tom de
comedia estonteante. Aqui Jjogamos com o

=

Sakamoto Ryoma, que se E@‘fﬁﬂl‘&?ﬂ em uma :J
paranilitar secreta cheia de Pﬁm que

dominam um estilo de luta de espada ﬁm;@ﬁ@&?ém*ﬂ
chamado “Tennen -Iﬂé[‘rttﬁf”u

E anime-se, porque as loucas missoes) secundarias, os
nu:—':- subsistemas de construgao de relacionamentos
e mﬁﬁti@gjzzg ridiculanente elaborados estao presentes

A —-_——

que ja vimos na série
5 @éﬁﬂcg ﬂ..usa; e, p@ﬂa primeira vez, ‘&:.41@5

- _
mfmmmd.ﬁcg&@zﬁzwimj@gjfﬁaﬂﬂz
oferece uma arma, juntamente com uma habilidade e
qﬂ“@ﬁﬁ?@gm um bullet-time, ggﬁjl@ @@}m

bara alinhar melhor seus tiros. Aqui deixamos
H“:@@j@ﬂQQHME@EEFC@EDﬂs&i*E

simplesmente langamos chumbo por ai.

@Eﬁ%ﬁﬁ@z‘.mﬁ{@ﬂ;@a&_mdﬁﬁﬁ
alal EIIBIE- modernos que utilizam o mﬁﬁﬁma:}a no

ab-rr@@;gi@ﬂgmﬂ@amﬁa
@@mﬁﬂ“@m@mﬁcbig
@gpra@@fma?@@mwgzlﬂ@@cm@@?aa
primeira corrida arcaica mais =
E@Bﬂ?ﬁ&@@@ﬁgéﬁ@%:ﬂam&@mmgpﬁm@ﬁ@qwg
pode te surpreender ao longo da jornada. 0 fa da série
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Full Mechanics 17188 Aerial Gundam
Series: Witch from mercury

Price: 4,188 Yen

Release Date: April 2823

HG 17199 Zowort Heauy
Release Date: April 2823
Price: 1,768 Yen

HG 171949 Dilanza Sol
Release Date: April 2823
Price: 1,768 Yen

HG 17199 Gundam Schwarzette
Helease Date: June 2AE23

"% ﬁ Price: 2,898 Yen
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